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V Oj. porobHo S19 o»iatnimi czasy, poroUlo PSX'?-.*;/ 
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Oto kotejna dawka fltw kjOfych nwemy spodziewaC s>9 w nedchodz^cvch mtesi^cach Na v- ••• 
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1. CONTRA: LEGACY OF WAR 




Sslonowe strzelsniry to niezbyt popuiarny rodzaj 
kgier na PlayStation, Owszem. w saionach gier 
Ido dzi$ sa one bardzo popuiarne, ate przenie- 
Isione na system domow^ traca wiele ze swei 
r atralccyjno$ci. Najcz^^ejnie zechwycaiq jut ani 
^grafikq. ani muzykq. a iclt'naiwioksze aluty to 
wla^nie grywelno^O, albo jaczei wyzywalnoSC, bo> 
wiem najiepsze gry lego typu to te, ktOre najlepiei pozwalajg 
rozladowaO nagromadzonq energip. 

z» PtoySlaiion to n<a tylko zwykly 
>terak do zabawy, a konaola ro- 
dam prosto z JaponA. zaiem nw dziw- 
POQO. ze yriete firm produkuMcych gry 
ozytlo safot^owa zdacydowaio sif na 
•cn fepnw^sie 2 aiAomaiOw czy zapo- 
mni^ycti |u< .matych* konsolek 
ISNES. Neo-Geo. Genesis). Na rynku 
euippeiskjm nla odniosly one lednak 
wiekszyd) sukcasPw. zwiatzcza ze 
SONV EUROPE bardio dbale. szczs- 
gdtTHe na poceetku ,feanery. o wizeru- 
r^ naszai konsoi> )ako wspamalet ma- 
ewnki do gwntiOjwymatoMvcn, w co 
zreszta mkt juz me watpi Mimo wszyst- 
ko. dia wiaVu fanOM giy arcade sa row- 
ma zaimuMce. co skompiikowene przy- 
godOwki czy troiwymiarowe ptatlor- 
mOwfci I to wtosme z mySla 0 tych gia- 
czacb posunowilem ttapisafi tan arty- 




kut. 

Do przaglqdu wybiabm tytko typowe 
amelamny salonowe. nie braiam pod 
uwege zadnycb bijaiyk. sirzaianm rta 
piaUMl. wyScigOw czy^ipgych qmk spot- 
towych W tan oio N>o^ powstala 
Itsla dziesi^u najbard^ zbNtenych do 
orygmalu airzalann typu Arcade na 
PiaySietion: 



Jadna z pierwszych gier satOAOwy^ 
przeniasionych w tiOiwymiarewii see 
nane ■ niestetykompletna k lepe K O 
NAMt. bazuiac na sukoeste gry Contra 
z aulomatOw (zrtanej takza lako Grr 
tori, prObowalo .podrasowoc' swOj 
przabO], CO me wyszki mu ladnak na 
dobra Woelamy s>c tutai w poataC led- 
rtego z komar^dosOw jad^tki spaqa' 
T>et I oagn«my do przodu 3 «mc zrisz 
czenie Niestaty, riaiwiekazym manka 
mentam gry gast sterowanie Debra 
opanowanle gry Iqczy tie z bardzo du 
ga ptaktvkq. a i nawet po tym ezaeanti 
ciezko zoneniowabAte^taki jest-naglap- 
szy sposOb na elimmacge kolajnych 
wrogOw Caiodd wygiqda dosyO wKk> 
wiskowo, tedrkik zdecydewame gorzeg 
spcBwuie S 19 podezaa graeva. Zdecydo- 
wania geden z negMbszych przKiau- 
woali lego gaiunku na PlayStation. 



No, to leraz (Oypad w dton. aibo raczei 
jakiS konkratny goySlick typu arcade 
(ich test przedsiawilem w KX EXTRE- 
ME *S, poleeam Arcade Stick tttmy‘ 
NAMCO) I zAierarnv s>e do roboty 0 
kazgol 9 te napisad kilka 

nagwazmetiz^ informed ocenie gra- 
tike, muzyke. giyv«tn^. liczbe gra- 
czy (gaden z wezruaiszych etemantow 
w lego typu grach). e lakze procent 
podobieOstwa konwersg< w stosunku do 
orygetaKi Igezeli taki isiniage) 



TYTOt CONlftA Ui-Mrtt.-' vVA.*- 
PftOfiUCtNT (ONMI 
nOk PflObu»Cjl I 
GRAFIItA IVIO 
MuZruA Wj 
oniwAiufjsr /.to 
g.icz8A(i»tAr.'i 1.J 
kONWFR''Ki.. A) v 

2. EINHANDER 

Jadna z nagnowszyeb produkcgi *irm, 
SOUARESOFT wygtqda merwykle rn. 
ponugeco Wprawdzia europagska we'- 
sge teg gry zapow>edz«na jest oonato 




ne pDij-.»^ tnr» rokii, jte vn v j , r . 
pomfci^f 0 irn- tyUc W&zvscy iuz 
Znanry firrt SQuARf.«iOr^ . icr> na- 
kc.TJitir przebOi fiNAi. FANtASY VII, 
mwace w^c vttxu MyootaZM:. z |ak4i> 
re^macwm mnena zocM > m oozy- 
cia Akoa gry dpaie tie goMt w przy- 
a/kriri. op kaiegr>ei Wognie Swiatowag 
Jsst fvonwa -.p.-nia^irw 20 p zu rna 
siona kV tiinwyr.iaTnwa UWie, CO. 
(izatu p-.-.r'ac. zostatt zrcbicne ge- 
nitfrsa Tun-nivT.-’- <• : .>'.warny 5 « w 
Swwop"«iwvf-.v lOflnak wrze- 
s!i,iU'AJrite odbw- i ■ M w 
dwOch wynvjtMTii pi.>e/ CO ye sy t» 

IW.-. I IB Gre’-ke «SI 

wHe, Svnetne '.crmanei Dron«, aleesen- 
Cm rein; nr» bos'-Mie • wa'ke -• mm 
|03! fizysie piZyinmno'/->a 2 r.-ec^c'T'!- 
A.'iic'i ctekJttn na *fMicw)iAa yci''.'.- 
r^. a ye te r cryttvm 3,»mianflTT> moga 
ruAvae gaana z nigiap-snrcn ftfzaianin 
satanowycr nowg ytv.-fri: 





TVTUl {.»l>lA^CCA 
WOC»»C£hJ VKiAf 
«0k nntitun -... 
GRiW •& : . 



3. CAMERA 2000 
Jadna z naiOHSZ<et rozoi,-^ * 
stneRnai tterwymiarowvk .’-II, ,'j:j 
eon GAMERA2000olerutebB''ozoce- 
kawy tvstam starowana. ®-xicza« grr 
rKjTTw ooracac sia natzvm poga.'dam 
wa”w5ZV|tt* sirony • srr.-atec i«-ow- 







no do prTodu, |ak na bokj ■ da tylu Tor 
©TV |OSl i«dnak j gdry ustalony ■ oie 
mamv /bytntch mozttwoici trtoer«oc;i 
w to, odM cOcemy dokladnia (#606 
Tabula gry przedsiawta S19 nasiapuji- 
CO Ziemta zaatakowali obey, a naszym 
^adanlam lasi oczywisoe powioinna 
walka t mmi. podezas ktorai towarzy- 
azy nam wwlki zOiw stnelat^ do na* 
prowadzonych przaz rus wciaamaj 
celAw Na uwaga zas)ugui« takze bar- 
dzo oakawa gra aktorOw w czolOw- 
kacb filmowycb (HIV' azczogOlnia pa- 
wien podkHak. ktoremu wyskaVuta (u- 
na ttcach podezas trzaskania 
swoich kwestiil. Warto ich czasami dtu- 
zai poshKhae ■ poogladae - od razu wra- 
ea dobry humotl Mimo wszystko. gra 
last wana polecarua kazdemu. gtOwma 
za wzglgdu rta rozbudowany syatam 
stfzeiania. ruezia grelika oraz znakorm- 
la Soezka dzungkowa (HIV 0 taki) 



MU£>iu<ArtO 
GRWVWlNOeCWtO 
UCZBAGRAC 7 I* 
KONWERSJA irr-,. 



Jest to jodna z pwfwszych konywsf 
automalowych, ktoia ukazaly na 
PlayStation W wersji arcade gM ta 
ruzywals s»a RAlOEN OX. ie<t>ak wSfOd 
opiaywartych dalej konkuiemOw {Strt- 
ker 1845 czy Sorvc Wiags Sped^ fda 
przedatawis sia nafkorzysini^ Jw a 
lypowa sirzelanma automatOMa. g(tia 
na rozgrywana a|ccje potrzymy z 
a ekran przesuvva sig i gOry do dd» 
Niewatp^e nafvyiokszvm menkarDan* 
tarn gry lest wytipnante scqjjlo* 
wanei grafiki wyzacaj tio akc|i oraz 
malo Bkomplikovnni przeowrucy Cri- 
kiem raeziy test za to system ■ loztxxto- 
wB zdobyvvartei bronj. Po prostu koir;- 
ny tytul do zaliczema dia wszystkich 
(anOw tago gatunku Ola bardziei wy- 
bradnyeb graezy polecam bardziai 
chotiby whM tytuly: RAlOEN PROJECT 
lesi wSrM rucb zdecydowame rtafsist: 
szy. 



PgSlgg^dy ita (domatacb mozrta |uz 
pogiaC sobio w drugs czgSC tej boskiei 
atrzelaniny, to na PlayStation ukazala 
sio |0| pierwsza czoSC METAL SLUG to 
przobd) wieiu salortOw gier. Wctelamy 
s<o tuui w postaC dzielnego komando* 
sa. ktoramu me oboe sa lechniki poatu- 
giwania 319 roznoraka broma ostra. rw 
zem. a takze umieietrtOSd ptowadze- 
nia czoigu Idac .oagie w pravro* rtoz- 
czymy wrog^ ■ wszystko co sip ru- 
sza. uwalniamy |eHcOw woiennych. 
skaezamy 1 czolgarny sif Jednym slo- 
wem • no’malny tywot kazdego ko- 
martdosa. Jadnak to co odrOzma te gra 
od wiaki initycb w swoim gatunku (nie- 
komecznie na PlayStation), to akcenty 
humorystyezne, cz^ato brutalne. ale 
przez to leszcze baidZ'ui zabawne W 
19 gre uzeba po proetu samemu po- 
grab, aby docenic w palm lej waloiy 
Bardzo Sie desze. za METAL SLUG w 
koocu potawil 919 ru PlayStation, w idan- 
tycznal formie jak na auiomatach. a 
moze nawat z umzaezka poprawtona 
grafikgl M0| (aworyt wSrOd opisywa- 
rtycb gier ■ zdacydowima ledna z nat- 
lepszycb gur lego typu, ktOre w ogiMa 
pokazafy sig ru rynku. Juz czakam na 
drugs czeicl 



4. IN THE HUNT 

Mamy wraszcia purwszy typokuo-ae- 
loryMvy hoorak 1 pwtwsza 100% koo- 
warsf9 ns PlayStation W salonach gur 
przasudywalem godzmami za sietami 
malago statku podwodnago 1 rmocriam 






do upacKago Grsfika, cbociaz w palm 
dwuwymiarowa. last bardzo Isdru. z 
duzym nacskiem ru wszelak>a detale 
Afccia z pozoru doayC powolna (niazbyt 
szybko poruszaiaca $>e pociski 1 prza- 
ctwnicy) rozwiia sif w t^skawicznym . 
tempie. aby w pewnym momenoa 04 
akrame me bylo widaC iuz me oprOcz 
strzaldw i wybuchOw. taka test tarn 
zadyiru Ala to wlasma o to w gurkacb 
lego typu lak tuprawda chodzil Eta- 
pdw teat sporo 1 calkiem dtu- 

go posiedzieb. eby do konca. 

JeSli do lej pory ma zeiknaleS S19 z ta 
gra. 8 lutHSZ sobie dobrze postrzelae. 
to polecam ten tyiui zdecydowame isko 



Ta gre jest Skvietnym przyWttdem. j3k 
mozne ideeinu przemaSb typowa dwu 
wymlarowa strzelsnine salonowa 
trzem wymur. rue iracac kompleime ri c 
zie|wczsSnia|SZ9|grvv^noSCi l^praw 



TyriR. wrraj st.uG 






di<e podcus gry obs*fwuiemy prza- 
tMg «kqi w trzech wymiwvch. ^n«k 
w rzacTywnio&o ervmy tuts| Ktomycz- 
nw i«k w typowQ sirzelaninp 2D Jesi 
rok 22!9, na Ziamj i w kosmosw trwa 
nieustanna woina. czas wipe dziatad. 
Wlaictwia szkoda miaitca na lakte hi* 
stoiYiki. gdyz w grach tego (ypu p<a* 
wia zawsze wyglqdaM on« podobnia 
Spo»o rdznych wrogdw, czgata newro- 
ty akqi. oakawe bronia • lo rwfwiakaza 
atuty ftAY STORM. Jasi to znakomity 
produkt d!a wsrystkich, ktdrzy me ma (9 
zamiaru zamzatf swago poziomu gia- 
IQC w gty dw;nvym«rowe. a ladnocza* 
anie chcieaby od czaau do czasu poou- 
tago rodzaiu glarki. RAY STORM 
TMiie sig .do ttgo catu znakomicie 



pnajadCaiQ gifw ci«gq ppl pedziny 
Poiacani prz^ «Mzy9tki'm <anam-ga- 
lunku. dia raszly proponui* choCby bar' 
dziaj (wwoozasny RAY STORM 
jvTnt 'Tifiiri'nMfii'rfriai 
^noouewf V«i^^vTriM 

*ROK PflOOliKCJI ttt! 
dRWitCA 4/10 
MU7YKA4/tO 



SUPER.XEVtQuS fa «tab«-euj^ 
dwuwvniiNgM|>'eV XEVfOUS 307G~> 
(td>nmb_£9ta adjyidtkvvmiarowai 

aeahai4. NMeSk^raryuai oben 

aifcl ufiaii Z^B^i-trzeba jai btorM, ' 
Po^.'iaietw »iritwmiarovva ; 

w^a tai3w a ; na ibaAvaty mir oka | 

Its ubofa guiliea 1 

{£zzztn?g-ifc^ (RT Sednik po przaticiu i 

kiUupo«orriaBUZ9Mij^dA*^pay.' 

I w a uM ia | ii iStfelj^bla- 
zie Qacvdowdoai ai*|taLjo.QafMr4k- >. 



rozd z itl e w aci . IPray podsumowaniu 
ocaoy vioaMauch^rvcza dwuwy* 
nuara«Ai< iiiUlLH) gtr do a tapnai w 



W zasadzia cot wtacaj napiaaO 
0 lego typu grza. mz to uczyivlem przy 
SONIC WINGS SPECIAL ezy RAJOEN 
PROJECT. Od fwoich peprzadmkow 
rOzru sia ona tyiko gra!ika.te«4aat 
zdacydowama rujlapaza wirOd wytai 
wymiartionveh tfzach pozyefi. Ctakavya 
brome. duzo vytegawa-iadnvw aiawawi 
ostra mlOcka. Naiwiaksu wada • diu- 
goid gry W aaadzie mozna la ukoiV 
czyd jaszaa azyboei mz SONIC WINGS 
SPECIAL. Usiawiajac najwiakszy po- 
ziom trudnedo wzraata tyiko itoid kra- 
dytOw potrzabnych do ukohezama gry 
Mimo wszystko, wlaSnio lan lytul po- 
lacain najbardzlai wszystkim zamiare- 
aovvanym, gdyz prezarttuie sif on zda- 
cydowin>a na^kaww) w$rM fconku- 
rarygi w lago lypu giach 



PRSuCENT TA«ro . 
HOtPftOOUKJ:; »WT^ 
ORAFiKA 1/10 
MUZYKA V10 
GRVWAIN06C ;.!U 
UCZBAORACZIM-Z 
KONWtht!.-. 
««adiMiervl 



». SONIC WlldOS SPECIAL 



TVpowastrzelanIna salonovM. Akqa gry 
podobnia )8k w RAIOEN PRO- 
JECT, tyla za graiika last troszaezka 
lapsza Niedaleka przyszload Jakid 
konflikT miodzy komurustyezna Ros« 
a Reszta Swiata. i znowu przyszfoad 
alazy tyiko od szyUltgo klapania w 
przycisk lira Odkad ^rmaum. wuyst- 
kie gry tago typu byty podobM. Sam 
wychowalerT) $»o na amigowym Battle 
Sqi^ron ^Storm iHtV dla laj dru- 
gw) air acilam awego czaau giewp) icza- 
kamy na udiw^iarowa warsio tai gry 
na PlavStatiOnl i od tago czasu w logo 
typu grach nic ala rtia zrmanilo. Spore 
brom I wrogich jadnostek do zoatraefo- 
nia. ladtra* przy ailnt| woli ^zna 



PRCXlLCLNil PSMTO 
ROKP^oiiPCi) 
ofiffmk frto 
Muznstano 

QRVWALNOSC 6iS 



10. XEVIOUS 3{VG> 



NAMCO zdacydowalo 5<9 na konwar- 
tia swago przeboiu arcade na PlaySta- 
tion WpakiacieXEVfOUS3CVG'»otrzy- 
muiamy nzy atrzataniny XEVIOUS i 






I 




LISTA PRZEBOJbW ZG(RED.)6W 
KWIECIEN 



W ■ na. wyaota >oi<ti<aicto«e ■ , 

'• I WVJV"V n>0c era£ t»uc 

! M moia pota awon duawcnna. ktM' 

matamewiia, eo TEKKEN wvp>aM.i 
T3, #uoo mtcaylam BOMBERMAN* 
MONKEYS. MMv c^-3nuia w>«a nunwa 
HIVa 00 do 0^ GEX 



imi nnc iea a Y<w «n aTE«ENlna»oa W baalvM«aW» 






‘STOPTEWt** 



Wtyit<f«oa ntin wtia>cw<nO<»»YB— f N*0|**AlvfcATEKKEM3' 

memaOytaWAcivt Utfsa. tan niuI wwnOu r> 

pBfyftaWavSwiion iiaallOBO<vtH-H0«i Hi ONoebadoa;^ ;.!•.• 
lyywainvm'anknguBN'ntpQivqiUaQ Z taOMoyinoge otr.-.-" 
wtpemwOiaiera<vcnsodnyaiuv«9oencocn '*• 

wwwwltnlM.nilatiLpedotinaSKUlLMONKrY'.iCAMnriA;.- - 
B bMn na fWSCALU - Ootn graMa lOiauas <M MrrnY' - M " 
ouaoxatautcaa NaUniacMONSTERnANCHCn.,i^ .^.r 






ZaMU< 



MtatvM ira^aUIIBlI 


TanmMaclMdanwaatoui'.^TTr = . ' ' . 




■ nw»atlo«vOOiiywuBajniac?ai •• 

1 >raaa<i«wo)aaiadiH|oO*wae CT' 
m pladomtfwaa 30. laM wvOano Oe lai CC^' *- , 

#cnwOlraaclS0aABEAMANVV0RU)-»>0ir_- 










) FINAL FANTASY 7 ' 

2) RESIDENT EVIL 2 

3) TOMB RAIDER 2 
4ITEKKEN2 

5) SOUL BLADE 

6) TOMB RAIDER 

7) RESIDENT EVIL 

8) DUKE NUKEM 
GRAND THEFT AUTO 

10) NBA LIVE '96 






A--sn»'7??n-J*fnT^n€r lut 

CO nsWidodB 



ilwiQkszym 



p-^Aodu zbyl^ 



klatek animi 
go w trakc>e ' 
JiiZ w«lz< 



f5»j| 

odpo- 



praectwm* 



1 Bttua 



kOwl Po- 



LU-'ttJ 



!''MLO ''.V' 'Snato 









TEKKEN 3 



JEEEEEEEEESTtIM I Ju2 wysiedi naiwiekSivl- "us cia£j?a 

irdziej oczekiwsny. najwspaniatsry kiHer ' “ '•r^Iny^ 

’2foku 1 stawPw dJoni, Po ta2 tfiect bogowi 
'AMCO 2abdjczo udorzad z tvtula^ 7 ? TO>^ 
kuje miano "nalwigkszego zlodzIa^ap^nTTw''. To. 

CO ?a chwila pfzeczytacie. moze vmB||lac^<o zar- 
j^em pnma apntisowym. ale zapewntam awoi m . , i6 
dem. za^T^ receniii me ma nawet naimniajszego dow^ 
czy klamstewka ^ ^ 



Po p«fwaar- 'f . . 

no ifczbe wysw-6i!ar.,ci i pQiy jj-v.y^.; 
pfzaz wpo^. Vi 'iiTt 5^:jpi«i- 

PatV 



iaia fiTS?, 
jmi z ta 

', mott.’O^sDodiBnkagS^^c^/afcf^PlatfStatkg 
uiawnitf s-'SPo wyt^zcaB^Jy Tym do piyiy S^iem_ 
batdDu- tateli infarMcii ry^^zieial . gzHy ^ianiiize dwi^^oi 
aam wtS^Hajima Nakaian', prodccant - eojka diodzi na nowsi 
sadTTFKKEN. slows oisaszont 
byly tsjemntcr^^TOiildllkit'3^ 
ab^ w Oku. Nia bez powodu ■ dO— . 
opc^e TEKKEN FORCE MOl5E ‘ 



POOOBME 

TQM1.2 aa>„boi< 

(pndHnBMKT tuzwBla sie 
kole^AvcIi 



TEKKEN FORCE MODE zabiera 
grsav .’rnguiustawiai^naulicypa*- 
Tekken Fo(ce z sytv 
dykaiu M sh iir.y. Je»( to bijatyka 3-0. 
rttej 



tem )2, llPra mn «ilaca| Dm>9 
nisza wifcej poly|cinoy^pot 
twtaiiae i«k- 
Stury w wy- 
nzai rozdziai* 
ezoaci Jednak 

NAMCO me BBHBB 
mogk> zawieie 
irzymiltonowo) 



Zixf 



‘levefa kortoace me bossanv • ptzeow- 
nikami z mxmalnego (rybu gry Walka 
more s>e loczyO nawet z wigcei niz led- 
»ym przedwnikjefn na raz. a wiogowie 
czasami atakuM C>e z dwOch stroni W 
dodaiku caloiC irntga w 60 klalkach 
na sekundg < umozliwia waik^ me tylko 
w lednei piaszczyime 



OprOrz tei opcji potawri lez TEK- 
KEN BALL MODE ■ forma gry w s>at- 
kdwka Gra polega na udeizaniu pdki 
lak, aby spedia na zierme na polowie 
boiska przeciwnika lub tez go tralila 
Mozna odpataC 'speciele' < combosy. 
by nadaO price wieks^ ped ■ mocmei 
tralK^ oponenta 



Czyz le opcje me wydaiq sig byC 
nieprawdopodobne? A sq one zaledwio 
dodalkiem do wlaicfwei gry... 

Samq kortwersta z automatOw po* 
tbawnemu teamowi z 



•MAMCO. ktOiy pracowal nad poprzed- 



czeiaerm tryiogii Nie sqw 

•KOBienienLaiiGie jttdobne w dwOtki 



cry poprawiona w stosunku do auto- 
malbw muzyka. W pakcie konwersji 



rzeszy fv<bw TEKKENA 2 ■ wypuic-' 
byte drugurzfdrtq kenwersto Olatego 
taz doioTono waldcb staran, by wer- 
ba na PSX byb fCrwi^dobra lak «&’ 
de. Konwetsia'zatfla 8 miaaigcy %ckao 
wbcei czaau mz b^ potrrebnevy przy- 
padku poptzednich czgiet. J^MU'k.E > 
domo. ze 'z pu* 
stego t Salomon 
me nalt^*. a de- 
velgpeoy me wy- 
cisnq z mirie) i»- 
awansowanei 
lecbntcznie piytv 
tyie 00 z nowego 
cacka. Olatego 






byto. zfi -•..-■i.-a mz w dwoios. , 

n-r ai», ze be- 

dne az taftwysoi > ■,.y. to. tak ja k 
TOBALU 2. na [y^,-t.l*-‘ 

.Josiepna^JcJilPy 
Nieslelv licieiptafy^ 
re. r!.-. Na 
.^^.1 bvV on6^.:.».<:j 
dotrOfiKvmiarowo 
r ■‘'-■-.’c ris-skorteze- ^ 
me wiei>'-.« (bcttswo. ' 
;e>iure maped 30 

-i :SWlWBtoj 






Ecenzje 




TRZy G/tOSZE SZERVFA'^ 



Dosy po prostu go m doe>«gB|« A 
■ w dotiatku mo2« w ttakci* wBiki 



^-lPBAftD2IEJ OYNAMICZNA NB 
MA AUTOMACIE. Oczywiicw 
w 60 klatktft aekVF 
«l0 

■ W p^Itvco NAMCO nsfbar. 
daai podobtjT^ wi tvo og- 
noM ■ speini danq wcz^fej 



DB Mik> iwt xobjK^iBk 1^1 
manon 2« iwd^'^MOtvvItonA 
kotea. a Nma roDi 
Anoy. Po.ra tvm. mozns 



tt0ivvyrTiiafOv>« obtekty Na PSX podl» 
1 praktyczfM atf me zmnntto (prawie 



oMlntce i w wersji l 
u|rze( moina dodatkowa po* 
ateC - dinoaufa Gona. Ba. ont 
nawet ptTebiii swoie ob«tnice ■ dorru- 
cik lesacn Anrm Wiikams i Dokiota Bo- 



wo*e n i»y_ae wgi eowau j6 _ 
r poormdfwi^ czdto a,-c:cc 
yy iy z TJ^i T2 Ntosh^l Law^ wpsy* 

j Bafdzo (a(nl» pcea^^iTiC v/sm 
Jue rmAlC) wp^oyaBonewl^ipe,- 



nie viA(M plkseli, kidfe ^n>e sa ak- efconovucrta Lacznie 21 po^ao. 

to duza liczba. cho6 odrot^a mm^ja 



oantOMone w innych mordobtoach 3DI. 
lacz obrazek jest |U2 tylko Mniwymta- 
rowy. Jednak zaslosowano tu koleinq 
• ONkawa sprawp • ebrazek z tia lest lak- 
by owimeiy wokOi planuy. pfzez CO w 
ttakcie walki mozna zobaczyC csla, 
pipkne otoczente IHIV pozwOl. ze sio 
wtrace. ale to zedna filozofla ' iast to 
> agyidMawi..^^aw.niiia na kuie| tekstu- 

^ atoa unim do mnych owdobifeb 
w tynt TEKkFNA 2. T3 posiada naile- 
piai dopfacowai^ aystem kamw. Sa 
tutaj znane z poptaadncb czeici i^al- 
towTie zfitb 
przeoutdMtlak i zupelnw nowe, plynoo 
naiazdy i od- 
jazdy na po- 
stao wykonth 
lace rzut. W 
trakoe oiekto- 
“ rychznlcbka- 
meia n« ogra- 
nicza sia do 
starua w mtei- 
acu. I«cz Jpo- 
kojnie okra^a 
waiczacych 



T2 Trzeba lednak wziac pod i 
g? (akt za kazda postaO sianowi w«l- 
ka indyvnduainoM. a cioay wapOlne dia 
dwOch wojownikow sa pra^ziwym 
wyjaiktem (w odrozntemu od T2 • pay- 
ponvxicie aobie Yoshtmilsu ■ Kunimtau 
c^Wang - Michelle) 

' ~VBam GON test bohaiKem Mangi 
Wlcttilefn Uka stron z (ednego Mimik- 
*u z nim (hjakaczornyl i powiem Wam, 
M bpdzie on reezei maskotka TEKKE- 
NA niz pow ai na poataoa Jast on tak 
ze nie mozna go ziapaC. a ntekiO- 



ibtaewflo bake! 

~ Jezali mowi 
stp o grach NA- 
MCO. zawaza 
zaznacza aie la- 
ko«£ FMV • cby- 
ba kazdy pam»a- 
ta. CO wywotaio 
fntro od SOUL 
BLAOE'a. W til- 
nvfci NAMCO po- 
novwnte wloa^ 
bardzo duzo pra- 



Pofafi tez zmianl£ pozyqa cy. czego efakty wkM juz od aamago 
trakoe ntektorych ObaOw specialttydift poczatku. INTRO 00 TEKKENA 3 JEST 
np Death f1|i Paula (d. dp. p*nd|kat)*( UPSZE 00 TEGO Z SOUL BLAOE'al 



IEKKENA2 



wetwR 



jotam. 






Ybahi^su tak -i^u 
pip&c irefia prosio na oatrzt; 

nhzbyi lubiane przeze mninbi' 
and w dwO^ce. teraz zaczgl MAlP ^ 
doac, za dolozcap't^ dida liczbt m- 
kawych ciosOwrnulbpamow : sten 
pDkowanych chwyMw (i kooirT. t2.v- 
!e wyczynia^^nia cuda, 



pfeo 






Praktyczme brak jest kompresii. a ak- 
c)a < efekty wywohqa masowa, gloane 
opKlanie kopai^ ViMihimtsu ma rta so- 
bie kamufiaz termooptyczny i w swo- 
A lesie wyglada lepiaj mz Predator, a 
tei uoekaiacv poed hekkoptetem ■ se- 
^mi z karabmu po prostu vvywoKije 
mvukrotne powiakinnle poiemnoaci 
gelek ocznych littro utrzymeite test w 
konwencji teledysku I towarzyszy mu 
tak wspar^ala muzyka, ze puszczalem 



, Animacla > dynamika • mozna by 
"dlugo tie po^iocaC tym. CO zrotxli go- 
• • ezNAMCb " 

*NTSC 
i a trzeba 
o )6st one duzo baidziei 
dynamiczfSZas weri^ TEKKENA 3 
' rta automaWh byla latzcze szybsza 
mz T2 NTSC Ale to. CO ufnalem na ekra- 
rue swego telewizoia. po prostu mrue 
oghiszylo • vyersia PSX |est JESZCZE 

lA P'zez telefon 

“* ■■ * • ■ • - -1 iioynpiom mieszka- 

lacym lakie* 200 
km ode mme. 
OczyWiacie kazda 
z poatao ma two- 
je outro*‘Naicz^ 

I . 'denitwt topidkny 

tendering, chod 
czasami jast kom- 
binoMRy z digitali- 
zacja Jedynym 
wviatkiem (eat 
outro Xiaoyu, b*da- 
^ ce baika animowa- 



lak podnies«nie orzeciwnika let^cego 
na Zierru. rozkreceme go i vv-yrvi;.-.- ; ,■ 
(przyfcMowo. bo moza on rzucsd 
cym wfogiam na bodajze 15 cp.*-". 
bOw). czy zlapanie ku<re;^ego <Aicga 
(rob> rzut podoboy do lednego z pr.dtiO' 
wowych rzutOw Heihachiego - ten z 
wyskokiam i zlamamem I'os'-ii.pai 
A 00 powiRoa na garde Jirta. gdy 
nia sip przedramieniami? Gdy przncw- 
mk wiedy uderzy. tego oo*; zoatame 
lekko odbity i da czas ita wyptowadze- 
me komry No ■ Taunty Pamietaoe kor> 
cowy tiimik dIa Lawa w T2. gdy Paul 
prdbowetzroteceiitoipoleoetnepvskF 



- - 



Teraz mozeoe lakie salio zrobiC Pau- 
lem w trakoe gry • teZ spadnin n.i 
uacec troche energu, lecz moze lym 
•oMrae nzepned pmovenkal 

Jak wiadomo. sby wterme oddod 
wygj^ deefiw. zastosowarw Motion 
Capture. Jedrtak zostal on uzyty do tyl 
ko 30% ciosdw. glOwme Ei^ i -im* 
Na szczeScie ptaktycznie wszystk>e 
ooay wygladart bardzo natura'r . z-"! 
chwycaia swa plynnoiOe 

CloeOw jest od groma prjv* ' 'd* 
wo • rozwimety w pozycji ft ; ;-r.j wy> 



c e n z 






e n z 




recenz 



.'i:. 






iwwtg. ^ 

puj4 wTrSfcll i:'!®’jsni,T przec'vvnifc^ 
>b odbww'iar ' 



a tvtko 

Kum« NIE LUBI^ KUI^I ZABlER 
CIE KUMEl NIE CHCE KUMYI Ja}«li 
V tet nie kibicte tsoo zwiana. pitzew 



Mgandowel Nwdi nie b^dns iuz wt^- 
m KUMY w TEKKENIE' Nie podobe 
m si» tn Ogre VVYWALK!; TAKIE PO 
.-gMOl CHCEMY PORZAONEJ VUALKt. 
A NIE POKAZOW CYRKOWYCHl 
Reizia postaci O Mokujin. 
kiPiy na p<erwf 2 y mrt oka wygle- 
da na ko'einy 2 art piogramistOw 
Qbudowary z drewra). .c-^l 
calluam ciekawym zawodnikitm 
przezoaczonvm dia p'awdziwych 
pfolo5i«".i' **^' , bo w kazdai nnv 
dzi* zmiefua sty) walki, amulunc 
ktoraa 2 pcv'-> I ’i"^ ‘..riiiau wygla- 
da po prostu •a<vei3CY]nie ■ me go* 
rzaf prazantu [4 fid gego ciosy To 
chuchnw lakima iv.-r'sTwem. to zndw 
zacznie skakad na mieczu. Wrsszcie 
tez zac?^ uzywad swotei brom 



fig tylko na temat Tigofe • 

(Mdadna kopla Edka Ina aktania Vs test 
nawatponfatEddy'agoiiezelictKi' i 
dzi 0 ctosy, ale wyglgdl Tigat to I 
muizyn w ^ularach. z airo na g>o- I 
wieiwdzwona^lCool' Bryangesi I 
kick-bokaera*'n. ma potazny power I 
w lap« I fodan bardzo ciekawy rzul: I 
lapie praeciwnika ■ izuca ram o^<a- I 
bg tak. te oponant aig Midet odbV I 
la. dztgki czamu mozna .od razu ' 
zabzyejuggle'a. Jadnako^gtomu I 
pawna poigzna con4>o. ktdrym I 
dyspongwal Bruce w T2. Xiaoyu.. ' 
rozwydrzony bachoi, osobiiaa mi «ir 
nig pdBoba, pomimo tego. t^^za 
przytiWowaC w irakcie walld,di?a po- 
stawy • w trakcie r 






.-ijsr-f-;..,- : 

"M '.;r SBiera''<.<^<i: 

:j.fy czlovvok wsuoRaae so- 
r* n A^e^iai&w pioriii --g nma: TEk- 
KEKA 3. zac-'v®-* -.-g so urociu gto- 
4no an i,ji'i*P>i'il-.*.-_j\i”va'ani tiiistv. 
z w saiorag >g 

Pki' we Wioda- 



na od gprnych eioadw. iecz nig motg 
blokowM Jgdnak prawdziwym ng- 
fam w T3 gast La? l fbgo pigd c udd^ 
nych stylOw. Mozg je zmiemaC 
takze w trakcie comboaOw, co 
bardzo komplikuja Opariuwitita 
blokowania ciosdwcJez^ |att- 
cza me widziatea TEKKENA 3. 
musisz sig bczyd z tym, n mo- 
zea^pnagtaii z Leiam widzgc 
• tylko ciocy fctda ych nie byto w- 



we wioctt- j 
PrnkaXjwu M^iaueu Letmeza ; 
trakc^ wgftrti-J^-'.f^zaComKka- w 

|Uano,;N 8 .ci»rA-:V"'i;i; 

:k ortpeij 

jui y^iate ;■ 10 koiggi Nianv;' 
f c g »j il'*r^'Vrg;-!r'.. — ^ rozwaW mnw^ 

" "King trj< 



Na zakonczanie dodam. ze 
TEKKEN 3 obsluguio Dual Shoe- 
ka I last grg pokazuiacg praw- 









-car- 

rel 




KENA I HM 
• ijpowaC 
wi^ceigtef 



* 



j^jin ogjdwooh W.TlnW' 

ne sUwy w obydwu keaukictt i MUt 

WMjAfaaflBTsobia fryi a la Paul. 



krdtl 
walt(_ 

siawiam Ci 

iW do UO- -u. TEKKENA 3 
NIfr iWHf^nSBrnSHI’^C pier\^^ • naociyC V9 
•ymv: ■ se'»9 TEK ICEN mawzewanMar li^ fcyvs nilM <wMK..po d(}«« 

I 'at .^awi wazytUo niemaire ina^nfctpw mBT^ 

tr7*cia ~nauczv^ 319 wyi 
w57Y3tkid> przai2ut0w, po czwart* 
ooanowao vvyrywania s>9 z konii. 
piqia • n*uc^ s<9 wszysiko btokowaC, 
po szdsts pot^^azy^ M9 floalingow, po 
uodtne. osme'iid Ocemaiac czas ^ 
Iwipcony dwO|C9 i b*OT9C pod jwa^ 
(ozbudowanie nO|kt w stosunku do po- 
przog niczki. dochodza do wnnakvi. 
TCl^EN 3 bpdzitt wystarczyl co naj- 
mniei do 
kortca mil- 



Proponuio zalozyC kpcik takktno- 
' %^wfi35zym piSmin - wzywtopteiHIo 
Bifi)w^wpisu)ele svvej^Simtadczenia 
a TEKKENEU. zadawaide pytama. 
chwaloe 5)9 np wynikami w Survival, 
przesyiaicie porady. fa|ne kpmbinaqe. 
-(taMmgi ltd., a pomyilimy rtad zaloza- 
mem statego kaci- 
ka. Oolyczylby on 
cate) serii TEKKEN. 

.Jak na lazio wy- 






1 kretM Nio mam fl 
Na wszystkie p 
dam krotko • 



tylko TEK 



wszysikie pyUpki 
o-T£KK0»;^^ ~J~~ 

W .„ — _ 

9kuto SluMZft^.;a 
Ku tawkP^ulu 



PS Bardzo dBQfcmi 



^naprawde duzo 

p oiy . 

. P'wJg 
mogacyeh 
groziO.-d^eli po 



poirtoc w stworzemu 

I Grafika.... 

Mujyka 

Grywatno56 

Ogolnte 





OMEGA «.c. 

87*100 Torurt 
ul. Szosa Chetmirtska 90 
tel./fax (0*56) 238*63 
tal. (0-56) 659-90*28 
tal. 0*602*354*884 
CALODOBOWO 
a*mail:psxsonyOkki.nat.pl 
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Gztic StAf^/ 






Do tej pory o nowych grach na moj stary komputi 
moglem tylko pomarzy£. Wiesz co zrobllem? ; 



K uail em konsole SONY. 

Wiesz to olrzymolem wysylo|qt kortq rejeslrotyjnq ? 
■ Gratis Koilq Poniqti j 



■ 5 wybranyth numerow PSX Extreme - Extra gozely 0 SONY PlayStation 
- 2 letniq gwarancjq - SONY juz dawno usunqia usterkq pieneszych modeli 
. Kartq Stolego Kliento - Bqdq kupowol taniej! 



P.S. 2 apomniak*m dodad, ia kupHam aobia naJnoMraza gry. 
Pytaaz 9 kgd wziftom katf^ 

To prosta ■ dokonalam zaltupu na dogodnyeh warunkac) 





Z U 0 




V<CAROtf 



*nB^VMra >tf ten p'oduM^d 
Biv po9t8Ci 'Celkiem-^V| 
Cto 9)e ibyinio ’^(ozttnl 
kevP'Abowvwa^ 

E 91. byla sobt* kiaia^ 
E'tec. ktOry »wyiqg 
Blc6i. byte w luincu wiedl 
^pCTWBnego przer ma lutf 
3 ko to. ze znalazt tig M 



Awittavykt F^V N(a 
I diaczego ptzvjdzt^ 
/ne slowMCit ptzeciwq 
J woie^itMtowvch. bt 
[ wpiovmfi^na ktotki e 
(6ra zwycigzcy j 

1 calym iwiatem.^aZne 
<>«^la^ia wyzsm Slav 



|6w fiwadaiacyt 



w aryiu r^KK£»w pi^» 
tHowiCio wyk'ui. ZO! i« * 



^f8 

ku wozemy '■I 
^Uj^p W^U- 
ledng z osmiu 
^postaci prezeiv 
luncy^ rpzne 
pogiady polt- . _ • ^ 



I Mektma obiekutr., u 
=nw»acym* Mrptvw ra 



O'U nacio- 
;dw? - t»o- 1 • 

'malo' • 1 B** 

trt 9tWI«(- 

Ha tta^tcia iaz^ 



z po«taci ma j T 

^ iui pokaZ- CARQ^AL SYNiestV 
Vfj^MlioPco- pwnMzym'fWM^b|oem 
fcj Bf V t pewf^ Macym korzyata^zo^sz 
^wrxe) niesQ^ kidt oamiu dostopnycti klaw 



w88fz ^!a .J toiac 
napraw^ ^eikaH 
dziantil, a na pa 



R dzteaz janowo^fY 9>nV'/^piR^ 

- ofMgo wvnftir Rosiftc^ 

6iM<) zdj^flicowane od 

i ta^tJAPiatukrieieeobta' 
l^’^Meckiaf*. do wywija- 
lf||e*QOdluOim, oezktmmiB- 
earn tyca'zs • ^nguarda • 
i| olbrzymiego wtkinga • 

McKnega Znaida sie (ez 
*poatBcit typowe dia swiata fantasy; 
j'jnr - wf dzka wygiacUiaca na elta z prz»- 
szczeptorymi sk/iydfemt. izfaefet Sty- 
j"in czv tudzacc podobrry do Voldo z 
I SOUL BLAOE'a cAfop Mongero. Kaz- 
da z ntcb leat p<ekn« teksturowana i 
wAonana bardzo ptecyzyjnie. 



elrak<i,i 



tunkadv t oUffty poMlrb^ 
wogigwltiW in ewrpdBbfcffydg 
8uart> tmpe^SOU. SLADA • 
daie duM tBOBhUit u Wgjtefc 
ka). Jfinii waiidnMfw[Sj 
tak j« w BUSHIDO j^TOBT 
peH^ tfZ|M,wrym<ad^& 



Wottwi'cy wvposazani aa w pos- 
'Ozrie narzfdz>a mordu Maty Fmkstar 
uzywa dwoch sztyteiOw, egipska p^k- 
nose. Nephra. kosi przeciwmkow 
CZym& przypo'ninaiacym sierp, a 



re c e n 










przeciwnika 



karywinv jesi' 



■ temw priytegaHCVcn do nwgo. przy 
•kompsni«m«na* huku poblisfciogo 
wQdospMlu? Awsika V* koptlni. w ki6- 
rei p<;e/ S'cxlek przoie^du wyianiai^- 
cy 9>9 7 tunelu wagonik^ Takich przy- 
kMOw moM by podap (eucze du2o. 
^me s.-czQdAjvzy 
tym .ochJw*^ 

.achOw'. Wszv^ 
kie sa peine am- 
mowanych ^lek- 
tOw I natezone (e- 
kimi .yprzyier 
czami' |Bk Ju 
kwas, aciekalaca 
lawa, toczaca 919 
kula czy otvywy. z 
^ktOfych CO chw)le 

[uia strzaly 
HI bardzo 
rffobk)-. 



na ktOrego zbrot odb|i ai9 itoosta laws 
P8)r>a leet tez zKtdzenie oynnego oiwie- 
nema plansz. Pmz ofcna wpada wKloc^ 
ns swiatio >0Z|s4maiace okolica. a po- 
cbodnie roztwiatlafa pobliskw iaany t 
podioze. Gfaiike mozna krOtko podsu- 



powiedmemu 
ktawiszuwi 
mozna po 
pcbnaC pne- 
ciwnika np 
na kolce 
(yeahl), pod 
kotojadacego 
wOzka czy 
do airumyca- 
ka kvMsu za- 
truwajacego 
postaC; po dfk 
stawiane $a si 
moze cl 
czy dodaC ti 
dodsneaac»sy 
Ciwnika' Kion c> 
pasicz*^ po czym 
pOl, a Vanguard 
moze oburacz chi 
zoIxotuod^Ci 
OkaZ)> - latt to 






c e n z) e 






na poki VI 
iczki, ktPrych n 
■0 wzmocniC bron 

zabijaMoe prze PeOfliBNE^ 



(SWtUm wMIlllOM J 



mowac jednym slowem - 
oMad Muzyka takza test wy- 
konana na mistizowskun po- 
ziomi^. ChoC me tak wspenia- 
le (Sk w SOUL BLADE, lednak 
yyszystkie lematy muzyezne 
sa utfzymar>e w odpovnednim 
klirnacie 1 pertekcyime kompo- 
nuM S19 z walka na danej plan- 



lanty^iimu 
idy niuoczaUui waiki rta 
kamera przeszia 
I^Pi.iischsla od tyki na 
^■ weQy przekracrta s>9. 
■■WoiA^kaw. Podob- 
Mra pedczas walki z Wiel- 
jnka • smokiem Kronem, 
5>egi«i wzroatem nawei 
od poczatku kamera usta- 
' wiaksrti odiegloSo, by 
|adrat catego smoka. lecz 
Lio Cwiaka. ody Kron wzbl 



Sama walka jest bardzo i -* ' ' ■ 

dynamiczna 1 slylsm troszk^ przypo- 
mina czesto lu wspominanego SOUL 
BLAOE'a z duzq domieszka krwi (pada 
na ziamia i powoli wsiaka). System 
comboeOw jest krzyzOwfca SOUL 6LA- 



BLUUUY KOtp^^MC duzy ne- 
MknewcrskariiHfi^owwtmch Iderun- 
oosach Tym 
Ju^jtffffnCrym me podobala sie z^ 
Vffi^loac konkretnych oosOw w SOUL 
BLADE, na pevmo spodoba sip apoi^ 
HloiC ziOZmcowanycb 1 tajnych.p0^D(4i 
s6w oraz latwy ch tioaiingbw ^ug*. 

' Kontry me 

sa trudna do wyko- 
'*<^2 prawia 
'rue zatueraja energii. 
chyba ze skoniro- 
wena poatac poleci 
na sciano czy kolcs. 
SHsa'ona raezej <io 
^(■■IHnia combo 






td^hula 



GrywrinaM CS ^att bardzo wyao-ifi 
ka. choc daperwuia troeha zbvi moc 
ne tloatint^i potwietdza klase SONY ' 
Ten tytui |Rt pozvcja ^ust hM‘ 



Postaesatf 

daiawtedrh 

h>ego preUJL 
zentd|e&^ 



MwysikiHi tanOw momobic 1 mito&m- 
igBl Pteknei graliki Szkoda tylko. tn 



QS (^riej graliki Szkoda tylko. 
lego jMiiera wypede tak biisko p'u- 
migry flteNA 3. 

•“ ^ Kmll 
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Muzyka 8 

GrywqlnoS6 9 

Qg6tn>e u 



^owpaci. Po 
tcv A'Oki od- 
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GrywalnoS6 
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^n 3 bK>ne i«si . uArtnie'sloff^kowwft. 
icaltMrn (aine stowo • kor ). w afwnacp* 



w»: *- — Tliyffr 

EXTfifME 

q kim'- 
•fFKi. -WVatr^n 



"M f^ tWy pfWlirtn i r G^ I 
tyw muiyemyx ./Wlr.Miiinj 
nJvcRriWMte, tn trt $ 7 
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A DOStura 

z' Vw 

MW szosc efc-ranu • 

^ W ■'.‘..•VSttO to SP'O- 

' T ■vaoza si« do 

NaiM’w by* komiu. kto* tago. ;e 

. .y .-• ' .1 p-,p :vr.rr - 1 P-'- I . >y.g;posj 

^ Drzatvi w USA Ban ^ Miozar- 



IrOfVta- ' ■ 

fzv jast sieba 
Scenario w posts- 

c> staci> meire. batOw i mnych obiak- 
tow ozytecrnoSci pubfrcr'c. '-vykona- 
•• ■^-•r "e sa dose przyzwtwe - 

• nrszczymy tawki, S*r7yn(u. 

kubty na arnieci. niabie W 
, Jbmie poniysi jaai doory. a'e 
. -'aie 5'e uo lego zabrano Ca 
_•' loS< przypOfnir.d .v paw- 

I < nym sloprau TOMB RA- 

’ “ IDERA W ofvcinalnv V 

spoaob fqro’a.'-;a-T ^ naooika- ’ V 
f-r-'i pfaeuiw!, ;8-v W pfzvpeoky 
bi -'-’-JO kontaktu t chtopeam do 
tK'a s'3 przataeza 14 z trybu Third . 
-rczn^ bi|dtvczka z 
pasliam; enargn ^ 
Terf mofnant gry ji 
je&t jednak doSC J 
toporoy. c-os jak m 
STAR WARS. ^ 
MOTtC T mmet- 
szeibS-'K.isow 



’ zr»aC z» w*,*,>'ivtt8no 
k.:?j aob'vch pori.y 
Sr-tisv^-J skv« Mr^ak elan linat- 
r»y spravna wrazenia wzyr? "•edotoo 
czor>a|. Gra jes’ C’O p«erwsz* 

.nudna. a dopiero po^i'«i ^ 
'Aladopracowar^a tacf- Z' 



M pdat kiftki opo.v . - iiilfe 

e cirpw'eku kioty 
V -/g'^ttSl'KKxxei-la. 

'y alMtapntq powlOc I. 'I 

-^jjjwwp. POSUf Zda Wlf^^ ’ y 
■ ‘«fotr,- Sia nagatyw- 
na^_#jo> lednak pe 

au«nip dobra zwai- . t k 

entire -•■■szetakie siiy ciflrinoSci Na 
t^SPC’n' uiiiyMi lilmia zawiodlerri aia. 

C-) i>'0 oatudWo ir>o<n oczak>- 

W-i‘. -jry Owa l9'a praev pod ‘'-1 
sN-nriTadzorem fw(Vt.v postao spawn Parson 

prawde rueiuzjnko- 
wyrri No 1 nadszadt 
cza - ■■ i gra. kioia 
czt '> p'edzaj iraliia 

do gtodnei paszczy _ 
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ctjc/AMmimoie wVi,-, ,.- a *- 

txjs OQore'" IX}/. ■• ■-■■ a •• 

/dOCfJV kwfleoo f '.:- .1 .. . 

k01<"Sia f iaok<'n-J9"M ".Trn j ptf 
01/ r-*or»OA pOMXiuiaC ’ ■'"■■■■'■ 

cttra’toe .•elMfningie&fl, 7-itpewn*go 
nienvyHa p'.'yg'upflwego smjtlarrj 
dI»>'J9Cfgo A' laps'! afh WGlVi . 'V 



itfl THS: GECKO 



peini AutOf.’y g-v by!> 
piar(OP«o>vka Tutnama pawni. ze GEK 

v/yfa?an>« .sageAS' ENT6RTHEGEC 
o ;>vir.7«fii8 tv swieiie i«i CO bgdita paaio- 
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0 dV na»2 botwtr sio< beiczynme,, 
dy prezeniuie czego to 919 nsiiczfl 
C 26 S 9 eans 0 w yogi, 
wstawl^^^V (filmowanO^H 
byty mPHRvdztwsze 
te t^onar«2 ptastaknyl) poa^H 
proatu 'Z4<l24 1 powoduia 
jjflWansowane skrpty 
£a^e mozna 2 zacianioty- 

nogami czotoj^^H 
do ublilc|i, zaqpL. niew^H 



^^KULL MONKEYS (sst mu- czys 
ma ustysay soundnc- toj 
2 taj gry.' u niw 
^^Hmnie przograny. Ten bare 
^^Kmiuzik to ezysty ma^ myj 
ste'aztyk, ulwory 99 real 
w>9cz przeawieme ■ tedn 
pasuja doskonale do 
lego zakraconego lak h V 
rogi barana klimatu. lak ■■ 
nic innego na iwiecie 
Motywy przyponweM- 
ce kawsHu z ^nny Hit- 
la. Desperado. Pulp 
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A myilslem. ze to ja jestem dziwny. . Jak S19 jed- 
nak ostatnio okazalo. ■ pod tym wzgl^dem JapoP- 
czycy wiodQ prym. wymy^lai^c coraz to bardziej 
wykroconych bohaterpw swoich chorych gier. Nte 
powiecie mi chyba, ze fascynacja przeroini^tymi 
kufczakami (Chocobo z FF7) czy innymi kreaturami 
(MONSTER RANCHER) moze mia<i coi wspdinego ze 
?dfoy/ym rozs^dkiem. Na dodaiek calkiem niedawno ukaza) $>9 
(o zgrozol) symulator pociagu podmiejskiego Czy juz poczci- 
wy Hans Klos. ewentualnie Szarik z .Czterech Pancernycb”. 
nie moze nikomu wystarczyb? 



Wdocznw nw. bowiam bohaief nai- 
nowszei gry slioinookich gigantOw • 
firrr?,- NAMCO. fpwmez do noimainvch 
ni« nalezy Z pozooi przypomina on zdz>* 
:-»go kota. ktoremu ktoi w dz>»- 
wieszal 6 kg odwazniki na 
Jak radnak pOZn>ai okazuia. 
kot dw leat ladnostka wybitna. wiijo- 
nf^aka, lednym slowam osychwznia 
gieooka . I CO z lego? Ano 10. ze bedz>e 
.jn r*towal ginaca cywilizacia kot?l 
RatowaC twiat?" Rol^ 2 w azyat 
i <' (Oetlownie|7IM 



Sia .hvtpyendem* choO pewnei cu- 
kterkowatoso grze rOwmez rxe mozna 
odmOwiC. ala laki to juz tef urok 

TytuI ten. lak neazta niemal cale 
gfono pcodukqi ze staini MiatrzOw. [uz 
na aarnym poczatku apiawia bardzo 
pozytywne wrazema Wapamale wy- 
renderowane intro po piostu zachwy- 
ca Jest ono pnj^ “•"** 



czaco. 

wszyatktm kamera 
lak me wanuie, lak v 
pizypadku wapomma- 
nej poTi-cii, CO jednak nte 
ozrtacza. Ze leat atatyczna 
O CO to. to nte> Batdzo plynnre. a co 
waznieisze. irafme zmionia polozonre. 
czyniac tym aamym rozgrvwka nieco 
przystepcMisza W ogote KUONOA rna 
to do siebw. ze rzadko poirafi zmecne- 
ciC czy sfrusirowaC gracza Co praw> 
da zdarzaja s>e irudmajne momenty, 
ale po kiiku (kilkunastu?) prdbach po- 
wmnismv daC sob«e z nimi rede Jesti 
wipe me uda nam S19 pokonad np. kio- 
regos z koncowych botaOw. to taczei 
me roztrzaskamy plytki 0 doane. tylko 
motywowam dalsza labuta ponownie 
pod^iemy wyzwarae. Mmeiedyme do 
biaiei goraezki doprovradzri dodatkowy 
level lExua Vision), ktotego demgnem 
zaial a>a chybe lakiS ciwy umyalowo. 
na stale poyrosmaty do lovpeda (ezyz- 
by ktoS z redakcjt?) programiata Lu- 
dziel Toz to zupelna paranoial Tam przy- 
X (skakamel 1 O (lapanie) w ogOle 
'chodzi spod patcOwl 



POQOP.NE 

HICBlIOMUM LL rest produkiam. pra 
nmoMMi} r-taiei ezeSoowo. nawi^ 

TrmiTinfflP-miir*T ^smOokaaenugArpowsi 
eo rnameh jake platfomr 
k.. JddAefc, aak na NAM 



same wyplywaM 



Ammatorzy 



'^P^^p^Mnak pOwiadziaibym. ze ' 
^ w^lONOA gra sie latwo ■ przyrenv | 
k me. OczywiScie nigdy me lyzyko- , 
walbym takiage stwierdzama.' 
^ ' gdyby program Ow me posiadal^ 
naprawde mo^nego zaptteza 
, audio-wizuainegi^i zede wszyst^ 
f lum gratika vvySwflma rest w try- 
IjpAodvvvzszonel i||dzfalCToSci, co . 

Jy zaco wptywa na jei ocftiiOr. Po* 
av .fB.— dziwiaiac ta wazyat- 

" kia oatra, wyiaZma ■ 

^ dokiadnie nalozone 

takslury. odnoai sip wrazenia. ze k^ 
berry z NAMCO to iwrrtw timia* 



koleiny raz poka^l co potrafiQ 
Co lednak dalei? OK. . doSC 



on ich 



Co lednak dalei? CBS . doSC 
standardowe menu. no. 
mpze poze -di||pma ^ 
■tesznymi krAIMSka ^ 
Bgraiacymin trab- 

podczet^Mtowiana 
muzyki. JeszciVSo wybi 
ramy nazwg dia wfiMte- 
go ^ve'u < lu^u^llil^ 
mozemy 



leoOl, po cniwec rosy obcej nam kra- 
kiy, UC2V< s>e pradawnyeb medtoSci. a 
watoyd 0 zymCawoch btokwh 
Co eiakavM*. nia wszyatko skonezy 



rTRZyoJlOSZE SZESyPA') 



rzuca oczywiiei# ^ 
pewne skotatzenia z chwma cze- 
sciami PANDEMONIUM, mknl- 
wiek w zadnym wypadku KIO- 
NOA me motemy nazwed ich 
wiarna kopia. Rzeczywtfcle. po- 
ruszac s>e bedsamy w dBiwymia- 
rowym otoczerthj. po z gOry usta- 
lonai Sciem. lednak caty sens 1 
Charakter gry rOlril-sie doSC zna- 



★ ★★★★★☆☆ 



★ ★ 







rzy. dla IcMrych pot«oa typu .iyo* 
rodzmrw* czy cat vifolnv nipttnw 
ratiftntM Tslu* cMgn ko)*i^ich 
•iap6w poiwal* opinif utny- 
mstf I dK)6 przy wprawnych oal- 
cach. motna akortoyC w laden wie- 
OOr, to rOznorodnoM kotainycit laveti 
laatcze diugo poiam nia pnv^ Warn 
lasnac 

WractMC ladnak do tamatu. to tria- 
ba wapom^ o aprawis dia gry bar- 
dzo Motnat a miarwvraa 0 wygiadzie 
napotykanytit kraatur. Juz ptzy piarw- 
azvm komakoa docbodu a»a do wn»o- 
sku, » tym razam panowie z NAMCO 
potamnik z potygonairu odlozyb na wy- 
zaza Odika. z dolnei wygmutac tym sa- 
mym. niaco zakurzona |uz. brtmapy Tak. 
tak. podczaa gdy cata otoczame skla- 
da ata z przasirzannych bryl. nan prza- 
crwnicy. a lakze my tam. to rtaiprost- 
tza na iwiacia, dwuwymtarowa spr>- 
la'y Zawtadzam? Zobaczoa zatam co 
adoiny utab programttOw rnoza z ta- 
kim faniam zrobiC 
OtOz przada wszysi- 
kim dziaki genMlrwnu 
wracz dasignowi, a 
takza cafktam udana- 
mu skalowaniu, owa 
bitmapy nabiaraia zy- 
eta, staiac tia paino- 
wartodcwwymi ciacta- 
mi. Jadnak jako za 
KIONOA z zalozama adrasowa 
do mtodazaj czasct graezv. 
wspomruam oacia do i 
rue neleza, a wiacz prze 
budza sjlwy niepiihanto 






.^Morzyiy icb proata, rnogaca s<a 
/ rozptksalowywaO bttmapy. Bar- 



KLONOA. bo tak. taiii jaazcza 
5ia rua domyahliacia, nazywa sta kiaro- 
wany przaz naa puptl. umta takza fru- 
waO Nie na darmo bovnem mama w 
mtodoto wteszala go za utzy na szrtur- 
ku do ptania. Dziaki tamu z^kal on la- 
raz niesamowita zdolnoid maebania 
tyml wtainta czatciam) ctala. eo niaraz 



kalnym lotam w bezdenna przapadft. A 
zapawotam, za tych w grza rta pawrto 
n>a zabraknia. 

Skoro laita- 
imy |uz przy budo- 
wia tavaii, to nta 
sposOb me wapo- 
mmaOobardzocia- 
kawym Ich wyko- 
naniu Engine pro- 
gramu teal na tyla 
ityczny, za ukanaa dalsze. 

[dziai odiagie panie aiapu 
widoczn^Bp do^ 



giafika obiiiute w w«- 



pfzazroe^^HMtruiM|||>e 
zmianna 4|Pftt pogiqwe 
(np daszcz l. porywisia MWry 
czy wytattaiace 
nagla roMiny to za- 
ledwta mala czoM 
logo. CO KLONOA 
moza zaoferowac 



g^ka. aby tarn bie 
wad. po czym ma- 
chlubnia wykorzy- , 
stad Aibo rzucaiac 
mm w Hum podob- 
ny^ mu maborakOw. 



rzaki na ogdi przyp9nwia|f mm 
laczki. a to aOwki. a to mytzaczk 



a z c z aa ci a napoeykam w pOZmai- 



nycn iavalach boaaowia aa iuz na lyie 
• 6 wiaicy!). ze bdaAadnyeb pre- 



wak) mka. wpaditacd w tciezka 
dzwiakowa 

KLONOA taai wigc produktam btr- 
dzo udanym. potraltacym zamtaiaao- 
wac zarowno malt dziac* Ikoioiowa 
gralika. mduatitakia poataei). lak i dom- 
alych lamaczy pad^ Imtrygutaca la- 
bula. wyzazy poztom trudruMci w poz- 
maiazych atapach. eiakty graftcznai 
Szczarzt pola^m. 
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JASKINIA GIER KOMPUTEROWYCH 
PlayStation, N64 



zarta Ti*ilri| hehnrbi I tu mala 
w eg d mw dk ludzi. kio- v 
na alowo polygon reaguM lak ^ 
na kiatoa^ (ma obrazanc psa. 
tym bardziai kiaibaay). OtOz 
wapommam .panowiama-kodcu* , 
akMata ata z przastrzannych. trOf- ' 
wymarowych vnalobokOw. Po pro- 
Slu ta zbyt pofcaznych rozmiarOw. by 



Muzyka takza lako- 
- dciq me odbiaga od 
' ogOlnago poziomu 
gry. WykoiTyaiania 
wielu ktaiycznych, cza- 
sio typowo onanialnych 
inatrumantOw. zaowoco- 



siajp, spnedot wyiTiona gier (ISOty^^ 
mozliwoi^ pfzetestowonia kozdoj gry no mieiscu 
akcesona do konsoi 

(pistolet, kierownica, rekowicQ wirtuolna) 
gry w cenoch juz od30zl 
salon gior video 

moifivvoi^ gronio no ekronte o pizekqtn^ 170 cm 

NAJHIZSZE CEHY W MIESCIE! 

PRZYJDZ ZOBACZ POROWNAJ 

„NEED FOR PSX" 

Al. NMP 35 (w podwdrzu) 

42-200 Cz^stochowo 
tel. (0-602) 38 52 28 




Jak nazywa si^ najbrutalniejsze 
zagranie w srze Adidas Power 
Soccer? 

Wsrod autordw poprawnych od- 
powiedzi rozlosujemy nagrody: 

3 koszulki ADIDAS 

Termin nadsytenia odpowiedzi 25 maja 1998 
Kupon konkursowy na str, 66 
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Czy do PSX'a trzeba oddzielnie doku- 
pid Memory Card - jedli tak, to jakQ kart^ 
najlepiej kupid? {...}" 

Pawef L. z Pruszkowa 

Nikt Ci? nie b^dzie zmuszad do kupna 
Memory Card, ale to 
zakup praktycznie nie- 
zb^dny do naszej kon- 
solki i beztego urz^dze- 
nia nie wyobrazam so- 
bie uzytkowania 
PSX'a. Oryginalne kar- 
ty SONY kosztujq ok. 

80 z\ \ to dobre kar- 
ty, niezawodne. Na gief- 
dzie dostaniesz Memo- 
ry Card za ok. 60 z\ (nie SONY}, ale inwe- 
stycja takowa b?dzie kiepska, gdyz te 
karty sa tzw. „mas6wka" i cz^sto si§ 
chrzanig. Mog^ Ci polecid takze kart^ fir- 
my, ktdrej nazwa, w wolnym tiumaczeniu, 
kojarry sif z „malutkim szefem" (zeby nas 
nikt nie posadzif o kryptoreklam?) - nieza- 
wodna. Za to odradzam kupna karty o 
pojemnoSci 120 blokdw lub 360, gdyz te 
lubia si§ „kopa6" nader cz^sto. 

Czy mozna fuz kupid na polskim ryn- 
ku model PSX SCPH-7000, a jedli nie, to 
kiedy b^dzie mozna go kupid? 1...]" 

Biafa Wiewidrka z Jaworzna 

Nie, model SCPH-7000 nie jest dost$pny 
na naszym rynku i najprawdopodobnie) 
dost?pny nie b?dzie. 

..{...I Czy jest jakad szansa. aby plakaty 
byhy na papierze kredowym? I...J Czy pla- 
katy b^d^ dwustronicowe? Tylko nie likwi- 
dujcie dziaiu Retro, brod Boze. a jedli to 
mozliwe, to go powi^kszcie /.../" 

Alias 2 Brennej 



Plakaty na pewno nie b?da drukowane na 
papierze kredowym, gdyz cafe pismo by 
musialo byd drukowane na takim papie- 
rze. Na razie nie jest to mozliwe [...) Co do 
kwestii dwustronicowych plakatdw, to 
byd moze kiedyd tak b^dzie, lecz stanie 
si^ to dopiero w momen- 
cie, gdy zwi^kszymy 
ilodd stron, co oczywi- 
5cie nastapi i zbiiza si? 
wielkimi krokami. Pdki 
co, wypelnij ankiet? wy- 
drukowana w biezacym 
numerze PSX EXTREME 
1...] Dziafu Retro na pew- 
no nie zlikwidujemy, ra- 
czej takze nie rozszerzy- 
my - w kor^cu 8 gier w tym dziale co mie- 
siac to chyba wy- 
starczajaca ilodd... 

Bardzo Was 
prosz$, blagam o 
przyslanie mi cio- 
s6w do TEKKEN 3, | 
chociaz multipart- 
sdvy do Kinga ' 

Szalony Gracz z 
Radomia 

Hm, takich listdw 
dostajemy bardzo 
duzo, wi?c juz Was 
wszystkich, fandw TEKKENA, uspokaja- 
my... Za miesiac, w PSX EXTREME w dzia- 
le Survive znajdziecie pefna list? ciosdw 
do TEKKENA 3. Przygotujcie si? na porcj? 
kombinacji, ktdre Was oszofomia - szcze- 
gdlnie fani Leia b?da mieli pefne r?ce robo- 
ty. Ale jeszcze troch? cierpliwodci nie za- 
szkodzi. 



Gdzie w Katovyicach znajduje si^ au- 
tomat TEKKEN 3? [...] Czy rozdaj^c nagro- 
dy za ghsowanie na //sf? przebojdvy zyyra- 
cacie uwag^ na iloSd nadesfanych kartek. 
ewentualnie na ich jakodd wizualn^? i..}" 

Pa wet M. z Katowic 

1. Wiele osdb o to pyta. Niniejszym infor- 
mujemy, ze automat z gra TEKKEN 3 znaj- 
duje si? na Dworcu Gldwnym (salon #3) 
pod peronem 4; 2. Nie, absolutnie nie zwra- 
camy uwagi na takie sprawy - losowanie 
odbywa si? co prawda bez udziafu notariu- 
sza, ale jak najbardziej sprawiedliwie, w 
obecnodci Naczelnego, zresztq najcz?dciej 
On sam popefnia losowanie. 

„/.../ Kazdy oryginalny kompakt z gr^ na 
PSX ma czarny spdd. 

0 CO chodzi? 

Kodi z Ozorkowa 

Ano jest to zabezpie- 
czenie przed zniszcze- 
niem kompaktu. 
Wiesz, kompakt jest 
powleczony warstwa 
teflonowa, ktdra pefni 
dodatkowo funkcje 
ochronna i antypiracka 
(nikt nie wcidnie Ci pi- 
rackiej pfytki - zaden 
kompakt piracki nie 
jest czarny pod spodem}. 

.J:J Czy komiksy bpd^ teraz co miesiac? 

Ten BAK jest cool, jestem za! [...}" 

Szymon G. z Brennej 

Tak, nasz komiks nieile zamieszal, spodo- 
baf si? wielu Czytelnikom, ktdrzy prosza o 
kontynuacj?. Jedno jest pewne; co mie- 
siac komiksu drukowad nie bpdziemy, bo 
__ cd na str. 36 
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by to moglo si? Warn przejeSd, ale’co 2 
miesigce - czemu nie? 



„[...} Czy na ..szaraka" jest jakii program 
do komponowania muzyki? [...J Co do „Bu- 
tle Arena Koszinden " - MIOD! Mam tak^ 
sama latark?, jak w BAK (Mega Latara - 
przyp. HIV'a) i za cholerg nie mogp wla- 
czyt miecza! Sprzedawca tez gafy wywa- 
Hf. gdy sig go o to zapytatem. Co mam 
robid? [...I" 

Z6iw z Wrocfawia 

A czy ..szarak”, jak to nazywasz Soniaka, 
jest komputerem osobistym? Tak mi si? 
jako^ dziwnie zdaje, ze do tego (do kompo- 
nowania muzyki) s? Amigi i PeCety. SONY 
na pewno nie wygfupi si? wydajgc zestaw 
do tworzenia muzyki Mega Latara to 
bardzo zaawansowana technologia, niedo- 
st?pna w sklepach samoobsiugowych. A 
sprzedawcy nie ma si? co dziwib - to tylko 
zwykiy, szary Ziemianin... 



Czy PSX'a mozna podfaczyd do pe- 
cetowego monitora? [...] Czym rdzni sig 
Ultimate Mortal Kombat od MORTAL 
KOMBAT TRILOGY? (...} Czy MORTAL 






KOMBAT 4 bgdzie na PlaySta- 
tion? Jedli tak. to kiedy? 

Golgbek z Cekcyna 

W tym momencie jeszcze nie, 
lecz na targach E3 (koniec maja) 
zapowiedziana jest premiera 
urz?dzonka pozwalaj?cego na 
podlqczenie PSX’a do monitora 
z PC (...] Po pierwsze, UMKjest 
na Seg? a MKT na Soniaka; po 
drugie, w wersja saturnowskiej 
jest mniej postaci I...] Tak, MK4 ukaze si? 
na PSX'a, najprawdopodobniej na przeb- 
mie maj/czerwiec '98. 



Specjalne pozdrowienia przesylamy dia 
„Fuxa", ktdry jest wiernym graczem i po- 
konuje wszelkie niedogodnodci losu. Fux, 
trzymaj sig i graj do kobca swojego „sam 
wiesz czego ", pozdrdw przy okazji wszyst- 
kich kumpli-erotomanow z „ wiesz skgd" i 
niech Warn Lara Croft sluzy, cokolwiek ma 
to znaczyd. 

Na listv Czvtelnikdw odoowiadaf HIV 

List miesi^ca: 

„Rozwazania o Plejstejszyn" 

Drogi PSX EXTREME - gazeto konsolowa 

Pisz? ck3 Was, bo mnie boll glows 

Opowiem Warn historic, ktbra mnie bardzo bulwersuje 

OtOz mam konsol?, ktOrej zadna inna me dorOwnuje 

MowatuoPSXlub ..Plejstejszyn" jakkto woli 

Nie test onsbyrufrvveipowoclem przez ktbrv mn'e glowa boli 

Otbz rodzina moja kup<ta PSX'a na 36 rat 

Bo dIa mnie troch? za drogi jest ten Swiat 

Ojciec bezfobotny, matka krawcowa - 

ceruje skarpety, i tak sis rwsza rodzina chowa 

Dostalem na urodziny kass na d\Me pierwsze raty 

Bo matka sprzedala jakieS fiicowe szmaty 

Kiedy ruszylem po konsols. serce szybciei mi bilo 

Ludzie sis patrzyll, bo szliSmy cals rodzin^ 

Z przodu porzadku pilnowal wu;ek zzona 

Z tylu dziadek z babcia stall sis ochrons 
Kiedy weszliSmy do sklepu, wszyscy sis 
cofnsli 

Gdyz wujek Ftorian dawno me zazywal ka- 
pieli 

Po udanym zakupie bisglii my do domo 
Aby przy okaqi me dad obrabowad sis niko- 

Kiedy doszliimy do miejsca naszego za- 
mieszkania 

Tata rzucil sis do telewizora ustawiania 
Wszyscy wpacHi w szal gdy sis okazato 
Ze dostad gratis )eden krazek nam sis udalo 
Byiy to gierki wspaniale, tak interesuiace 
Ze babcia zostala u nas tydzier^, wujek dwa 
miesisce 

Niestety od daty zakupu minsV joz dwa lata 
Gry sis troche znudzity. ale jak mdwi tata 
Kiedy splacimy konsole do rwwei gierki mi 
dolozy 

Aie tylko 5 zl. bo wiscej nie wytozy... 

Mnie Sis tylko cieszyd trzeba 

Bowiem me kazdy ma konsols podobns do mebel 

Grzegorz H. Z Tychdw 



OgkMaenia Probne 

Klub PSX przyjmie nowych czlonkPw do 
klubu. Wydajemy swoj? gazetk? (40 
stron), cena 2 zL Napisz, 100% odpowie- 
dzi - konkursy, niespodzianki, dostaniesz 
list? posiadaczy PSX'a z Twojego regionu - 
1 zL PSX FAN'S, 

ul. Dgbrowskiego 74/2, 41-500 Chorzbw 



Posiadacze konsol! Czytajcie uwaznie! 
Wystarczy przeslaP kopert? ze znaczkiem 
zwrotnym na adres: Marcin Kosman, 
ul. Bosa4/6 m. 16, 60-125 Poznah, byotrzy- 
maP „Konsol?" - 16-stronicowy magazyn 
milo^nikbw konsol. Nie czekaj diuzejl Na- 
pisz! 



Wymieni? gr? CHRONICLES OF THE 
SWORD (2 CD's), w doskonatym stanie, 
na inn? gr? pracuj?cg w systemie PAL. 
Wojnowski Maciej, ul. Jana Matejki 7/3, 
82-300 Elbl?g 



Sprzedam PSX, 2 joypady. Memory Card, 
kabel AV i antenowy. Cena: 700 zf, Gry: 
Tomb Raider (120 zl). V-Rally (130 zl), Wipe- 
out 2097 (100 zl). Sou! Blade (130 zl), Tek- 
ken 2 (130 zl). B.A.T. (50 zl), Alien Trilogy (50 
zl). Ridge Racer (50 zl), Przemyslaw Pa- 
stewski, ul. A. Krajowej 21 a/1 7, 

83-110 Tczew, tel. (0-69) 33-74-06 



Szukam ch?tnych do zmierzenia si? w 
Tekken 2 (najlepiej z woj. opolskiego) i wy- 
miany ciosdw, oczywi^cie mog? to byp 
takze gracze z calej Polski. 

Tomasz WrPbel, ul. Gdartska 5/6, 48-303 
Nysa, tel. (0-77) 33-41-02 



Sprzedam gr? SOUL BLADE za 150 zl, 
Lukasz Szliwa, 

Nowe L?ki 9a, 59-524 Pielgrzymka 



Nawi?z? kontakt z posiadaczami PSX z 
calej Polski. Dawid Jacek, 

CiemieP 14a, 62-704 Kaw?czyn 



I { I 
iowjfg 
HOSZaUll 



Uloi kr6tk«| (4 wersow^) rymo- 
wank^ (wierszyk) traktuj^c^ 
o grze RASCAL. 

Wsrod autorow najciekawszych 
dziel rozlosujemy nagrody: 

3 koszulki RASCAL 

Termin nadsylania odpowiedzi 25 maja 1998 




Nagrody ufundowalo SONY POLAND 
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iSjOb nawiazui.'ic^ do dzie'.i PSYGNOSIS. 
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KiedyS, gdy miatem pierwszq kierosvni- 
do PSX, mojq ulubion^ zabaw^ byk) 
wczuwanie si^ w „rodzinnq paejazdz- 
k? nowo zakupionym samochodem'. 
By)o to tak; niby to kupowatem nowq 
I furf, zablerafemnatytdzieciakizzon^, 

I wyjezdutem np. na weekend w gdry. 
Ca<y czas pRestrzegatem wszystkich 
przepisdwruchuiczyt.wloklemsienie- 
mi(osiernie) do momemu az zona pfzy- 
pomniata sobie, ze nie wyigczyfa zelaz- 
I ka - wtedy zaczynafa sie zabawa I mo- 
I ment ktdry najbardziej lubitem: naciska- 
I lem do dechy peda< gazu az zostawla- 
I lernnadfodze„gumy",s8moch6dwT$a 
I si^ wznosit, a caty ^wiat przesuwatsie 
I kilka razy szybciej. To b^ NEED FOR 
I SPEED, najlepszywbwczassymulatof 
samocbodowy. Gra mia<a prawo si§ 
podobad, bowiem juz sama otoczka ca- 
lej zabawy przyprawiata prawdziwego 
fanatykaczterechkdtekogesiaskdrk^- 
zdjecia.filmowewstawki.pefameifysa- 
mocboddw.-.czadlWiadotno.toprze- 
ciezrobota ELECTRONIC ARTS. Crtery 
rodzata rozgryv«lt Time Trial, Head to 
I Head.SingleRaceilbijmBment.lstriaje 
I moztwoSd gry na dw6ch graczy na Sp6- 
I cie i po linku ikabel LINK). Szedd (plus 
I jedenukrytylscenariuszyobardzorPz- 
nym cbarakterze, w rdznych warunkach 
pogodowych.anadodatekzmo^Nvo- 
^ dobonj pory dnia. Osiem (plusfedan) 

1 moclelisamochoddwim.in. Viper, Diablo, 
Porsche 9t1), Model jazdyzdecydowa- 
nie 0 charaktetz® s^ulatora. Nie moz- 
na zbierad oeuych zakr^tdw pcdzqc 
ponad setkg (mph), a kazda kolizja ma 
swojewymiemeskutki-odmategopo- 
Slizgudokraksyzdachowaniemwtacz- 
nie. Wozem mozna nieZle poSwirowad 
wtgczajac podczas jazdy wsieczny, co 
w efekcie zwija wr^cz asfalt. Trzeba 
I zazr^aczyd, zewjednymzdostepnych 
I wkJokdwjestwnetrzesamochoduzkje- 
I rownica i deskg rozdzieicza (dia ka^ej 
I bryki inny), wi?c naprawd? mozna si® 

I wczud. Uzywajac klaksonu mozna tr®- 
I bid na wszystkich paiantdwnadrodze, 

I botrzebawiedzied,»po jlicachjezdza 
I samochr^wobydwukierunkach, Je- 
dyne co irytuje podczas jazdy, to brak 
pobocza na ktpre mozna by ostatecznie 
zjechad. Odgiosy silnikdw, pracy zawie- 
szenia, poSlizgdw i zderzet^ nadzwyczaj 
udane. Jedyne CO si® zd®^ zestarzed, 
to grafika - juz w momencie premiery 
nie byla zachwycaj 4 ca, ale dzisiaj jest 
|uzwr®czuboga:malokolordw, niewiel- 
I ka llczba obiektdw pobocza, niska roz- 
I dziatka, przeciptna piynnodd i diugie 
I wczytywaniedanych. 



Musz® przyznad, ze jakIS czas 
temu zagrywalem si® w APS do 
upadlego, diatego teraz wracaj^c 
do tego tytulu bylem bardzo cie- 
kawy, jak bgdzie si® on prezento- 
wa( z perspektywy czasu. Zacznij- 
my od tego, ze gra ta jest ^w® 
reklam® firmy Adidas, co obja- 
wia si® filmowymt wstawkami w 
przerwach, a takze prezentacja- 
mi obecnymi w opcjach. Do wy- 
boru pozostawiono nam druzyny 
klubowe z trzech federacji; fran- 
cuskiej, angielskiej oraz niemiec- 
kiej. Troch® dziwi brak narodo- 
wych reprezantacji, chociaz na- 
wet gdyby byly, to i tak „nasi” 
pewnie by si® nie zalapali. Przejd2- 
my jednak do najwazniejszego, 
czyli do wrazei^ z pitkerskich po- 
jedynkdw. Zawodnicy w APS to 
nieii twardziele, ktOrym nie obce 
nieczyste zagrania, takie jak trzy- 
manie przeciwnika za koszulk® 
czy boiskowe przepychanki, a 
nawet mierzony w twarz kopniak. 
Wszak pi(ka to sport powoduj®cy 
wyzwolenie si® najbnjtalniejszych 
kidzkich inatynktdw. Kiedy juz wy- 
czerpie si® limit czerwonych kar- 
tek, pilkarze prdbuj® zacz^d w 
kohcu grad, jednafcie wyraZnie 
widad, Iz w tym temacie nie czu- 
j® si® najlepiej. Sporej iloSci dwi- 
czerl wymaga opanowanie kon- 
struowania prostych akcji, ale i 
tak przypomina to bardziej prost® 
kopanin®, anizell rasowy symu- 
latof pilki noznej. Mozna mied tak- 
ze zastrzezenia co do jakoici ani- 
macji postaci; kiedyS (gfbwnie z 
braku stoj®cej na przyzwoitym 
poziomie konkurencji) moglo to 
az tak bardzo me przeszkadzad, 
ale dzisiaj widad, jak bardzo ten 
tytui si® zestarzai. Mimo lych 
wszystkich mankamentOw APS 
pozostaje najlepsz® pilk® nozn® 
wydan® dot®d przez PSYGNO- 
SIS, a to ze wzgl®du na to, ze jej 
kontynuacje byly jakby mniej 
przejrzyste i jeszcze mniej cieka- 
we, a tu przynajmniej sytuacje 
podbramkowe prezerrtuj® si® w 
miar® przyzwoicie. 



W poczciwe Lemmingi za- 
grywalem si§ dawno temu 
do upadlego na Amidze. Ten 
tytui mial w sobie to „co^", 
CO przykuwalo na diugie go- 
dziny do monitora (chyba 
nikomu nie musz? tluma- 
czyd, na czym polega roz- 
grywka). Grafika byla co 
prawda niezbyt pi?kna, ale 
tez i nie badziewna, a raj- 
cownoSd bardzo wysoka. 
Zadawanie wysitku Smiesz- 
nym stworkom to bylo to. 
Na PSX'a postanowiono 
przekonwertowad trbjwy- 
miarowg wersj? tej gry, kt6- 
ra pierwotnie powstala na 
PeCeta. I c6z oto stalo si? z 
przerajcownymi Lemminga- 
mi? Oj, przeniesienie ich 
pfzygdd w trzeci wymiar nie 
dalo najlepszych wynikdw. 
Grafika jest slaba, muzyka 
tez, engine taki przeci?tniut- 
ki, sterowanie kamer? za- 
kr?cone, a interfejs gracza 
zostal maksymalnie spapra- 
ny - trzeba diuzszego trenin- 
gu, aby zakumad tajniki wy- 
dawania rozkazbw tym 
dziwnym istotom. Do gustu 
przypadly mi nawet niektb- 
re plansze, gdyz s? godne 
podj?cia wyzwania, jakie 
stawiaja. Ale to chyba jedy- 
ny atut tej gry. Wydaje mi 
si?, ze LEMMINGS 3D to 
taki tytui przekonwertowa- 
ny na sil?, a developerzy li- 
czyli na mann? z nieba. Nie- 
stety, susza. 



RAYMAN to gra piatformowa 
przeznaczona dIa miodszej cz®Sci 
u^kownikdw PSX'a. Pami®tam 
j® z Jaguara - bajecznie koforowa, 
elegancko animowane postaci; 
swego czasu byla to bardzo dobra 
pozycja. Wersja na PSX'a zostala 
nieco okrojona z kolordw 
(szczegdinie tia), ale i tak wci®z 
wygl®da bardzo ladnie, niezwykie 
kolorowo. Takze animacja postaci 
zostala nieco zubozona. Jednak 
RAYMAN to wciqz ten sam 
RAYMAN, nie ma co gadad. 
— Ogdinie ten tytui nieco muli.Akcja 
przebiega anemicznie, czego nie 
lubi®, a poziomy s® czasami 
bardzo trudne. Skoro jest to gra 
dia najmlodszych. to twierdz®, ze 
poziom trudnoSci w RAYMAN 
zosta) ile dopasowany, gdyz od 
czasu do czasu trzeba si® nie^le 
napocid, aby ukorlczyd dany etap. 
Jednak z tego co wiem, to 
wteSnie d najmtodsi gracze radz® 
sobie z t® gr® najlepiej. Bardzo 
denerwuj®co rozwi®zano motyw 
ze zdobywaniem rdznych 
ukrytych przedmiotu, gdyz po 
zdobyciu danego trzeba 
niejednokrotnie cofad si® I 
ponownie przechodzid jakiS 
zaliczony wczeSniej etap. Takich 
motywdw jest wi®cej. Kiedyd 
sp®dzifem troch® czasu przed 
RAYMANEM, iecz, na dzietl 
dzisiejszy, mozecie o tej grze 
zapomnied, bo jest wiele o niebo 
lepszych platformdwek, a co 
najwyzej mozecie j® pozyczyd od 
kogod na kilka dni, bo wydawanie 
^ na ni® kasy nie b®dzie 
najrozs®dniejszym posuni®ciem. 
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*“ I. pbstanerwHff'coS 2 Tyni 
wy^wstczajac TENN IS 

l^^’t^rny ta do c^ilahla z 
symulacjqteNM, tyUco z czysto zr§cz- 
no^ciowq grg. Oter^ii^ zachowane 
_ sg wszystkie z^ady znan« z prewdzi- 
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tyrirraziim ze slalni KD- 
a taaWwanie w prze- 
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■ttwzssdyiTtrb^^ociJ^aleriTTiieco'na 
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nastu zawodnikdw oraz rodzaj rozgry- 
wek. Do-wybory kariera gvniatowa lub 
graT3ojX<§R>yfff2awbdnikI«m ‘normal* 
nie lub grupowo, 
czyli w debla. Nio 
mdwi? juz o rdirvych - 
kortach, bo to chy- ’ 
be normalka. Warto 

wte gry, ktbra pre* 

zentufe si§ do^b dobria Animacja za- 
wodnikdw jest na poziomie, przez co 
wszystkie serwy i odbicia wyglgdajq 
bardzo realistycznie: szkoda tylko, ze 
program pracuje w niskiej rozdzielczo- 
Sci. Diwi^k takze bez zarzutbw, catkiem 
fajne sq odglosy vyydawane przez za- 
wodnikdw. Do bani e^ .za.to. ghtpawe 
powftdrki uderzert, ktbrych nie mozna 
za choler? wyl^czyt, co sku- 
tecznie denerwowalo towa- 
rzystwo zgromadzone przy 
konsoli. Wracajqc do zawod- 
nikdw, nale^ wspomnied, ze 
w grze jest dw6ch ukrytych, 
mozna olml grafi dopfero po^. 
ukdrtczentu calego turnieju, ' 
CO zajmuje sporo czasu, a 



wi§c Memory'Card jest nie- 
odzownv. Gra z przecwnrkami 
kompiiterami jost dosyC wyma- 
gajgca (z wyja^m gruba- 
sa i paru innych) i minieiro- \ 
ch^< 28 su, zantm zaczniesz \ 
odsylac ich z-torbami. JeSli . 
j_ednak nie sprawl Ci to- 
j-wt^kszBgo Wopotu; za'-" 
op«rz si$ w kilka oa ezB^ \ ^ 
chipsdw i led po kttmpli, co 
w nogach, bo gra si^ wtedy napraw- 
d? super. Jak do tej pory. jest to najlep- 
szy lenis w jaki gratem. A wi§e rakiety 
wdlor^ i do boju! 

Agent DH 

_ Grafika 6 

Nuzyka 6 

GrywalnoSc S 

Qg6 inie... (f / h 






£'ES 



BwnamKsy* 



me, a model jazdy... hm, nie ma' 
nego mod^^zdy. Ot, bn/ki zachowujtj si? na 
drods jak jakieS samochodziki z nap^em na 
sznuEek. 

Dowytwru sqwid okizdwdobkamanzza 
samochodu 1 z pulpi- 
tu. Jednak obydwie sa 
tak kiepsko usytu- 
.owane, ze nic.pte.wi- 
dad, a wypadajgcy.zza 
zakr?tu 

zoftajii e ia'p e'wn e' ’ 
‘pq^j^iebte traftony, 
"bO goSnie zau^azysz 
_ (kleps ka kolOf^^a ), 

poy^yzej nlj^s^en?. do’wyBlSrj^HyJ-- 
ko 3 trasy - po jednef na^kflat^ zipm trud- 
noSd; CO jedbak jest dziwne.-patSRlnte). 
• dkbiie^ yfrffa^ ha poziomie Easy, najt^wtej. 
za^ t^^gnoWana jako Hard. To lekka pafSP 
•t^tw.juz jest to zycie. Po przeje- 



nikdtflto 



kar Ertgine 



sample napn^: 
po prostu pa^r 

gry jest normarny, pontzBj 

normy: niska rozdztelczo^malo kolorbw, ok. • 
20 klatek .animacji"vS)f^fi(^n^ch-na .sakuiv- 1 - 
• d?. To jest mniej nif Starfla^^wQajfV wy-:!l 
Swietia mala iloSfrpolygonbw, wSrystko jest ' 
kanciaste. jedynie samochody wygtadaja ja- 
ko^.^^dliwie“;P96lt3»^dnakws^^Qj0st ' 

Gra MiDNI€Ht RUN Jest wyiatkoy#^nud- ' 
na i nfer^lecam Jej nikomu z V'fc?; Dajcie 
sobie l^i^ na wstrzymanie i wlagj^ poczct- 
wa TqCffiTOURI£JG.CAa g^MPION 3 HIP, 
■MteiNKJWT RUNjo mewypal. glupia kont ' 



gaj^ ai? w porrv^tech na " T^tBWllU ll'ajwwwfwszvm miejscu program 
jak rtataiabezpiecznieja^^ raczy oczy „prze” 
lazdp, pQizadnie pieknym' (tfu!) 

RepJayem,- a pd^- 
niejrnoznasfewpi- 
s^raTlste najlep- 
sZycP'wynikbw. 

Po ukortczeniu 
.wszystkich irzecb' 
seu, nadal nic si 
kortczy si? gra.IC 
pozostaje Ci ty(|p 



rpch/' dwterwujac pfzyiym 
wszy^adrpsawych oby\^‘ 
toll podgzajacych dcVz pra- 
cy (0 pStaocy?) NrerRDZna 
pQwiBdaeA zs MIDNIGHT RUN ofsrujeiopdr 
samochotWw - jesHctel op’ iv tem jed7nitt4. ?ei- 
gai oipaia sernodiod 3 rTu__nDrrT»inyml'-f 
' (Tuned ): m ..normalne" s? 



ibion?_pa ez lamerow 

Na«u- . . 
-tdlfia^je-tea tvtul_ 
jesf godziifi ' 
smakowania. 
coS do niego 
prs^igga Ala 
wers^'W ^^X., . 
zapomnij 

. ^ule. Awydanii 
dw6ch baniakiS w w c^le wgr?^ . 

nawet wype^czi^e^rjS^r^rrte^ 

* HIV 



pieniachpw^^- ' 



lyp^\ wzgl?dnie wolne. 
■ tezdobrzewcho- 
dz? w zakr?ty, 
podrasowane na 
odwdt. 

Kolizjasamo- 
chrodbw sa 
Smieszne, wr?cz 
tteioinD,ira- 
» do kmca 



tfas na pierwszym miej- 
^j^aBzieje. No i na tym 
•lekawe, nieprawdaz? Teraz 
zytowani^gyhikbw. Burp! 



Oprawa eudio-wizualna stoi na niskim 
poziomie. Najbafiziejzaszokftwatomnieto. ze 
w grze niefna lyzyki I Po prostu wcigz panuje 
cisza, ldtejestnatr?tniezaklA^ przez dziw- 
nfi odglosy, ^^Inie beznad^ne. ktbrych i . 
tak jest‘tyle^*fb pies nalal. Jed^ie podczas - 
pigtnastosekundowego intra (beznadziejnego) 
pizygrywa przyglupia muzyczka. Wszystkie 



PfOducent 



Grafika 

I^uzyka 

GrywalnoSc 

Ogolnie 

[)»trvb«pr KOKdMI 






opQKn moMwou (curorywlu 
n« dwOch gr•c^v. ni«co stg 
podbudovMMtm. bo to aww* 
WymocTYtetn utem 
b(tu, «bv M mri4 ngral i o-^' 
Klop> 6'itiiia spaprana do 
koftca. na akrania nczago nw 
wKiae Miynak nt makta. ata 
raicownotci w tat 9tn nw wy 
Ciuiafn N>a polacam, wtact 
priesir^agam Cid przad g'4 
CYBER SLED, bo byS mOgI 
P«7a2 prTVpadak nadmiarnw 
nucae m«aam A tak. noa;- 
owe M(M StrOM 






tips 



TIPS&TRICKS 



ACE COMBAT 2 

Wvt>6f miaii - skO(^cz ml9i9 
a pojswi 3*9 stosowna opcja. 

skoi^cz gr^ z rangq General. 
Mvlliwiec XFA-27 • naipierw skor^ 
gro na poziomie Norrnal, a pOZniej za- 
czni| grae na poz<om>e HARD. W misji 
Dead End - low altitude surpnse at- 
tack miasion, znajdi i zniszcz cztery 
YE-23Aa ze specialnej eskadry Fox 
Force. Znaiduja sig one na poludnie 
od glOwnego celu 



LZ ^ Q O, R1, 4* 
je^li kodwpiszeszprawidlowo, to Kaia- 
Z9 powie .Come Gel Some*. Teraz 
irzeba normalnie wybiad poziom Uud- 
noici, a po chwili po]awi 319 lista po- 
ziomOw. 

Atgk B. z Zardw 




BUTLE ARENA KOSZINDEN 



Kali • zriMi kwiai lotosu 1 start na jad- 
nei rgce. ■ naciimi klawisz START 
ostatnim, dotnym, lewym z^Oem trzo- 
nowym 

Myazaq - pOtcU doiazienki, start przed 
lustrem, wypowiedz pie£ razy .My- 
szaq" 1 zgaS Ssviatio 
Norby - wlacz TEKKENA 3 1 siedZ 
sam przez 25 godzm przed telewizo- 
rem nie dotykaiac joypada 
LokI ■ zrrtb taskOlke 1 stoiac tak przez 
2 dni irzyma) w zebach wiadro 2 woda. 
w ktdrym ptywaia dwa 1 pOI karpta 



CRITICAL DEPTH 

PodczBs gry klepaC 
LI, R1, LI. R1, 'f. 
meSmiertelnoSC 

LI, R1. LI. R1, ^ ^ 'I' - nle- 

skortczona amunicia 



Ank B z ZarOw 



DUKE NUKEM 

NieSmiertelnoSd: Na ekranie opcji 
wklepai: O. LI. □ R2, 0. 

L2. 

NieskoiSczona bror^: podczas gw wci- 
snaC START 1 wklepaC: ▼, 4*, 

L2-T-R2, a zaraz po tym przyirzy- 
maC X ■ wcrsnab START 
Wybdr poziomu; na planszy gdzie 
wybieramy epizod irzeba wklepab 



FINAL FANTASY TACTICS 

Na poczatku zdobsdz umieiginoSP 
.Gained jp UP* by szybko awartso- 
waC 1 uczyC sie nowych umiejatno- 
Sci. Komputer oszukuie. ate mozna 
to wykorzystai. W pdznieiszych eta- 
pach gry. gdy wSrdd przeciwnikOw 
bgdzie Cbemisi. zab<| wszysikich wro- 
gbw z wyiaikiem lego Otocz go tak. 
aby me mrtgt sie ruszy^ 1 sukcesyw- 
nie atakuj. stsraiac sig go NIE zsbiC 
Go$£ posiada meakortczenie wiele Hi- 
potion lub X-potion. wise bgdzie sig 
ciagle teczyl A ty sotxe nabijesz tyle 
doSwiadczenia. ile bedziasz cheiat. 

13 ZNAK ZQDIAKU • DODATKOWA 
LQKACJA DEEP DUNGEON: 

W rozdziale 4. po wydarzeniaert z 
Murond Holy Place, pO|dZ do Warjilis 
Trade City - uirzysz scenkg. Pojawi 
sie dodaikowe miejsce - Deep Dun- 
geon Musisz sloczyC tarn 10 bitew 
Po pokoftaniu Elidibsa przylecz do dru- 
zyny Babylosa 

DQDATKQWE PQSTACI I CLOUD Z 
FINAL FANTASY 7 

W lozdziale 4 wykonai nasigpuiace 
ezynnoSer 

1) Maiec Musiadio w druzynie pO|dZ 
do Goug Machine City - zobaezysz 
scenke ze stalowa kula. 

2) PbjdZ do Goland Coal City, ukortez 
prace .Miners Waniedl* 1 .Miners 
Wanted 21' Przeczytai w barze ploi- 
ke .Ghost of Colliery'. 

3) POidi do Lesalia Imperial Capital. 
Po krotkiei sconce pozwbl Seowulfo- 
w) iS4 z Toba. 

4) WrOC do Goland Coal City- Bedziesz 
musial stoczyC 4 watki. POZnlO) przy- 
lecz do druzyny Reisa 1 Beowulfa. 

5) Wrdd do Goug Machine City - sta- 
lowa kula przemieni sig w Steel Gian- 
ts, ktbrego przylacz do druzyny. 

6) PbjdZ do Zeliennia Castle 1 przeczy- 
tai w barze plolkg .Cursed Island. 
Nelveska' 

71 PbjdZ do Zarghidas Trade City. Spo- 
tkasz Aeris z Final Fantasy 7 - kup od 
nie) kwiatka. 

B) Wrbd do Goug Machine City. Be- 
srodio powinlen znaleZd mne. dzrwne 
urzQdzenie. 



9) PdjdZ do Nelveska Temple 1 w irak- 
oe walki zgtadZ Steel Giants nazyws- 
lacego sie Worker 7. Po walce Reis 
przemieni sie w Dragonera 
101 Wrd<: doGoug Machine City -dru- 
gs msazyna rozpoczr>ie praeg 1 poja- 
wisig Cloud 

1 1) Po ukortezeniu bitw w Igros Ca- 
stle I Murortd Holy Place wrdC do Za- 
rghidas Trade City Zobaezysz grupke 
zlodziei aiakuMcych Aens W trakioe 
walki musisz ochromC Clouds, a przy- 
leczy sig do Twofej druzyny 

12) P0|dZdo Bervema Wteano. Niech 
przynajmnie] jedns postaC bgdzie mia- 
la ustawiona zdolnoSC .Move-Find 
Item" . WejdZ mg na narwyzszy punkt 
na planszy. a powmieneS znaleZP 
Materia Blade, ktora umozliwi Ckxido- 
wi uzywanie jego zdolnoSci Limit w 
trakcle walki. 



Aby zobaezyd dodatkowe filmiki, 
musisz pokonaP Shinooka - zrywajec 
mu z szyi amulet. Przemieni sig on w 
potwora - mozesz go zabiC uzywaiac 
Polar Blast (przOd. tyl. tyl. HP). Nie 
obejdzie sie bez uzywama URN - mu- 
sisz mieC Kh CO naimmej cztery Gdy 
przeleca creditsy, bedziesz mogi zo- 
baezyd slynne bloopers. 



RAY STORM 



Skortez Combat Mode w Arcade 
Mode 

13 statkOw- 

Skortez Combat Mode w Arcade 
Mode 

RESIDENT EVIL 2 

grg na poziomie Normal i do|d2 do 
posterunku poliqi nie podrwszgc zad- 
rtego przedrruotu W alejce przed gldw- 
nym wejSciem powimeneS zobaezyd 
zombiaka w strofu zolnierza - test to 
zrtany z pierwszej czesci RE czlonek 
S.T A.R.S . pilot helikofnera - Brad Vic- 
kers. Jest on dgzki do zabicia Ichybs 
ze uda Ci sig sprowokowae go. by 
rzucH sig 1 zlapal Cig za noggi, wige 
najpierw zdobadi fikai mocnitisza 
brortinp zpok^uS.TAR.S.Iidocmro 
wtedy go kroproj. Przy lego dale znop 
dziesz Special Key • uzyi go na szafee 




tricks 



tips S. 



tricks 



w pofTUMZczvniu z ciemniq i maszy- 
H4 do pisania Clwre ms 1 strO|. a Leon 
2 • jeden z nich lien z czapeczkal 
unuzltww mu sirzeiame ledna reka 



0) 

O) 



SmZELANIE W KAMeRf Gdy wyi' 

dziesz na nwnatrz (okolice kansfdwi. 
w mieiscu, w ktdrym wyskakuia na 
Ctebie dwa pay, mozesz wycelowaC 
w alrona ekranu i strzelit w kameio 

RANKING A Aby uzyakaC ranking A. 
skortcz gro w czasie krOtazym mz 3 
godziny. Pamigtaj, ze moiesz wiedy: 

• zroM tylko do 6 Save, pod warun* 
ktem n>e uzywama Health Spray 

• zroM do 3 Save, jezeli uzylea 1 He- 
alth Spray 

• zroM naiwyzei 1 Save, lezeli uzyle$ 
2 Health 

• me uzyweo zadneg dodatkowei broni 
z nieskonczorta amumcn 

r^anusz A w czasie kidtszym niz 2.S 
godziny uzyakunc ranking A tub B. a 
dostamasz wyrzuime rakiet z meskoiV 
czona amunicta. Teraz. 

• skortcz scenanuaz B w czasie krdt- 
szym niz 3 godziny uzyskt^ ranking 
A tub B. a dostaniesz sub-m^me gun 
z n)eskol^czona amumcia 

LUB 

- skohcz scertarrusz B w czasie krot- 
szym niz 2.S godziny uzyakujac ran- 
king A tub B. a dostaniesz wyrzutnia 
rakiet. tub-machine gun ■ poiozny 
Gatling Gun z meskonczona amunicia 

nym z zolnierzy Umbrelli. ktOrych 
moglea zobeczyb w wstawce przed- 
stawiagacei przyczyne zarazenia mia- 
sta wirusem Aby mm graC, skortcz 
grg Leonem tub Claire uzyakuiac ran- 
king A. Pojavn si^ stosowna opcia 
Jako Hunk musisz dotrzad z kanaldw 
na drugie pioiro posterunku poliqi. Po 
dfodze nie ma zadnych zagedek. lyt- 
ko rzebiia. 

GRAJMKO TOFU: SkoAczgre6(IM> 
razy i uzyakag Hunka Na koniec pia- 
tej mis|i zdo^Z ranking A. by zd^ 
byd Hunka. Skortcz nim jego misja 
uzyakuiac ranking A. a dostaniesz 
Tofu Jako Tofu musisz dotrzed z ka- 
nalOw na drugie pletro posterunku 
poliC|i. Tez nie ma zagadek. a do walki 
mozesz uZywaC tylko nozsM' 



Ukryte postaci • najedz kursorem na 
Practice i wstukai SELECT. ^ 

•i', ■>. SELECT 

Arek K. r Peansnia 

SKULL MONKEYS 

Hard Boiler - A, LI. L2. R2. X. X, 
LI. X, X. R1, LI 

Sno-Q Rl, R2. Rt.O. X, A L1.X. 
Rt.O 

Hot Dogs - O, L2, X, X, Q LI. R2. 
Ll.X.RI.X 

Elevated Structure Of Terror - LI, LI. 

O, X.Qli.O, L1.R2 

Death Garden -A. Rt.O. X, A, X. 

a LI 

Mines - X. X, X. A. LI . X, D R2 

Weeds-Q A. X. A. X. X, Q X. 
X. A A 

Eggs-O.X.aA, X. X,Q R 2 

Monk Rushmore • D. X, X, X, X, 
X.X.X.L1.L2 

Soar Head • X, LI. Q X. □ X, A. 
D LI. L2 

Shards- L2. R1.Q X X, X, X, X, 
Ll.X 

Castle De Los Muenos - A. LI. X. 
Ali.X. X. X.Lt.X 

The Incredible A. X. Q A. X. X, 
X. X. Li.n 

Worm Graveyard - O. R2. Q A X 
X, X, X.LI.O 

Evil Engine *9 A. A. X. X. A X 
QX. L1.U 

Aby obejrzeC outro. musisz ukohczyC 
caly ostatni dwiat 



w 



WIPEOUT 2097 



W menu ustaw kursor na Practice i 
wstukai SELECT. 

^ SELECT - teraz wyidZ z Prac- 
tice I weKU do Bonus Game. 



Afaz-ukonczvC CHALLE NGE 2 
Woisz kod 

Teraz |uz mozesz wybraC tryb CHAL- 
LENGE 2. lecz ukortczenie tego trybu 
jest bardzo trudnymwyzwaniem Jeah 
chcesz sobie pomOc. to wykonui nasi 
czynnoaci’ 

1> Nieskonczony czas; 

Podczas wyacigu wciSni) START (peu- 
za). Teraz wci4ni| jednoczeinie LI. Rl 



SYNDICATE WARS 

Podczas intra wci4ni| 4^ , •i', 

^ ^ . X, O • wszystkie brome 
Atak K. z Poznania 



u, I— I. ^ leiez znow wcisnij 

START (ekran powinien blysnad 
Masz nieskortczony czas . 

2> Nieogtamczone brome 
Zaraz po siarcie obrOC sie w kierunku 
przecnvnym do kierunku lardy. zatrzy- 
mai sig. wosmi START Teraz woanii 
lednoczeanieLI, Rl, SELECT, bzyijj^ 
af Itwl^p kombmacie: X. X. Q 
O. O. O. A Teraz zndw START 
(ekran powimen blyanad}. Masz nie- 
ogramczonq broh. Teraz mozesz po- 
czekaC na wazmakOw, a lak beda sie 
zblizaC. to wal do nich z wszystkich 
broni. lakie masz (wszelkie rakiety. 
pociski I inne cuda mewidy bedq sie 
odpalaC rtaprzemienme, a wszystkie- 
mu beda towsrzyszyC soczysie Wy- 
ski ImoZna dosiaC oczoplasul i bar- 
dzo gfodne wybuchyl. Poczekai chwil- 
ke, a rozwafisz wszystkich frajerOw 
Taraz mozesz sie odwrOcid, ale za- 
pewmam Cie. ze nawet przetechame 
trasy .na sucho* me b^zie laiwe. 
w>ec mozesz wpisad kod na meogra- 
mczone oslony (ShieldsL. 

3>NieogrBmczone oslony 
WciSni) START Ipauza). Teraz ledno- 
czeSnie waSmj LI. HI, SELECT. 

START (ekran powinien blysnaO. 
Masz nieogramczona energie . No. 
teraz przejedi trase. mkasuiac oczy- 
wiScie .z(oto*. bo i lak more to sie 
skof^czyC. skoro ukohczyleS M^cig 
)8ko .1 of 1 *1 O.KI Na razie skonczy- 
leS 1 wyScig, wiec przed Toba koleb 
nych 7. OcrywtScie w kolejnych wy- 
Scigach postepui tak samo. Ukorkcze- 
nie upomego CHALLENGE 2 masz w 
kieszem w zamian za godzinke spe- 
dzona przed Soniakiam . 



Tipsy opracowab: 

Kell. HIV I CzytalniCY- 



XEVIOUS 30/G 

Czy awnokKik more Pf txzeiranaformowM 
w HeiTiacmsgo ■ postae z gm TEKKENT Paw- 
riM, wvbwrzodpowadrv rncidut wcdre SKkio- 
oeSma kknviua X. O. START - pnv 
trzymai la przez Uka aakund 






GADO 



S. CIOSY SPECJALNE: 

^ 4», , -»+-P - pr?erzut 

K . <-*P 



CIOSY PODSTAWOWE: 



4',K, <- + K 

)t , •♦ + B - przerzut 

4'. tC . <*+B 



^+P 



4<+P 



R/t/3l+P 






COMBOSY: 

R R 

■»+R R P 

-»+R K 
^+R P 
X+R K 

4- + R P ' 

K, K, K 

->+K, K. K 

K, K, •♦+K, K. K 

K, K, ->+K. *»+K, K 

K, K. ^+K, 4<+K, K 

R R -»<-K 

->+K, 4'4-K. K 

•»+K, *>+K. K 

B. B. 6 

B, B, cios specjalny 
4' + B, B, CIOS specjafny 
B, 4'+B, B, cios specjalny 
■»+B, B 
B. B. ^4-B 



♦■+K 



«/♦/» +K 



■P, -P+P 



■P, -P + K 



:>DWR6C 



Z NISKIEJ POZYCJI 

R P 



URYU 



COMBOSY: 

R R R P, -P+P 

R R R t+P 
R P, R 4>+i<, P 
R R 'i'+K, P 
R R K, K 
R R K, 4»+K 
R K. K, K 
K, K, K 
K, K, «•+< 

» t-R P 

M +R K 

^ +K, K, K 

V-i-K, K 

•P+K, 4-+K 

■¥. -P+K, K, K 

■P, -P+K. K, K. 4'+K; K 

B, 6. B 

B, B, *+B 

B, B, P+K, K 

B. B, P+K, K. K 

P + B, B, B, B, B 

P+B, B, cios specjalny 

P+8. K, K, K 

P+B, K. K, 4-+K 



CIOSY POOSTAWOWE 



P+P 



«- + P 



R/t/;i+P 



P+K 



K/f/n+K 



p+p 



P+K 



CIOSY SPECJALNE: 

P.5I , P+P -przerzut (przeciwnik 

muSl byC W pOVk'- rzu) 

P . K, «-+p 

P.5i , P + K 

P, K, <-+K 

P. ^ , P *B - pr/erzut 

P. <- + B 



Z NISKIEJ POZYCJI: 




















«'+K 



B, 8, CIOS specjainy 
+B, B 

R R B 



B, ^ + B I 

6 , ^-i-B 

B, B, cios specjainy 



CIOSY SPECJALNE: 

•i', it , ->+P - przerzut 
4', te , <-^R ..klepaC" P 
4', ^ , ^ + K - przerzut 
4 ^, K , t K 
4»,5i . -P + B - przerzut 
4^, ^+B - przerzut 



S u r 



■P + B 



«-+B 



V t V e j 



yuGO 



4'+P 



+P 



COMBOST: 

R R R K 
R R R 4» + K 
R P. K 
R K, K 
K, K 

K. 4<+K 

«+R R P, P 
^ +K, K 
4-+K, K 
<*+R R P 

, ^ + p, p 

^ ^+K, 4» + K 
R R -P+P 
P. R 4-+K 



4«+K 



+K 



-P+P 



■». -P+K 









CIOSY SPECJAlNEt 

. -»*P 
te . 4-+P 

4 - ->+^ 

4 -, 4 - 4 ^^ 

4 *. ii , ■^ + B • przerzut 
4 '. i£ , ^+B, B - by odbib sip 
od iciany 






GREG 



CIOSY PODSTAWOWE: 



4'+P 



K/t/3l +P 






^+K 



«^+K 



K+K 



4 -+K 



+K 



■>, ^+P 



■*. -»+K 



DWROU 




«/f/* ♦« 

4 •».? 








MITSUKO 



ALICE 



FLOTA: 




RBDAlBItr 



TANV* - doatQpna tylko w one oo kj 



:^501aJH£J JEDNOSTKI 
PIECnOTA: 

Riru INFANTRY ^otniena uztxoieni w 
kAiabiny. dcAfzy pneciwko wszelkim 
innym jednostkom piechoty z wyiQt- 
k«m FLAMETHROWERdw. skuteczni 
w wiekszych gmpKh. trudni do zmu- 
czenia onez czolg) 

•liNASIIR - nuca granatami • dobry 
przeciwko poiazdom opancanonym i 
zbilym grupkom zolmarzy: w chwili 
imtaro wybiicba. co mozna wykony- 
sue przaciw wiogovw pchanc na ma- 
go granad«row 

ROCKn SOWlit • wyposazani w bazo- 
oki. skuteczni w giupw pneow poiaz- 
dom i bardzo skuteczni pneow inaszy- 
nom latajqcym - mozna ich wykotzy- 
siad lako mobilna batene pneciwlotni* 
czq 

FIAMITHROVni - wyposazony w mio- 
taez ognia. bardzo skuteezny przeow 
piechocie. podobme lak GRENADIER 
wybueba w chwili tmiera 

ATTAC M6 wiiczur - szybki i skutecz- 
ny przeow kazdemu rodzaiowi piecbo* 
ty Z wyiatkiem RIFLE INFANTRY Po 
wskazaniu zolniena )ako celu ataku bie- 
gnie do mego dwa razy szyboet; tylko 
ptes lesi w stanie wyezuC szpiega 

ENSINEEt inzynier - moze zajmowaO 
wrogie budynki. lecz tylko te, ktOie sq 
uszkodzone; w mrtym wypadku ineba 
budynek zaaiakowad kilkoma inzynie- 
rami lub odpowiednio go osirzelsO, 
wchodzqc do swojego budynku gwal- 
towrue go ttaprawia 



kobieta-komandos, wynik dlugoirwa- 
lych pikiet filmu RAM60 przez femimst- 
ki^ duzy zasigg i aila ognia, bardzo do- 
bra przeow wszystkim lednostkom 
piechoty. moze wysadzaO budynki: rta- 
lezy M ^romd prz^ potazdami i struk- 
turami obronnymi 

PCMAZDV: 

ORE TRUCK ■ zbiera rude ■ skMuie n w 
ORE REFINERY: npewnia dochdd go- 
tdwki 

HEAVY TANK - ciezkt czolg, silmeiszy mz 
naipoiezniejszy czolg AliantOw. niesie- 
ty. don wDlny 

MARUMTH TANK - najwiekszy czolg w 
calet gne; wielka sila i mozlrwoed rege- 
neraqi energn (tylko do polowy): |Sko 
jedyrry poiazd moze atakowaC lednost- 
ki powieinne. lecz test bardzo wolrty: 
prawdziwa potege - duza grupa tych 
czokjdw test nie do powsuzynunia 

VS ROCKET - wynuima rakiet: bardzo 
duzy zasieg i olbrzymia sda ognia. nie- 
stety. lest malo oi^wrna i diugo laduie 
koleine pociski; powinna byC chromona 
pnez czolgi: stoiqca za iimq czoigdw 
grupka tych wyrztmii znosi wrogq baze 
z powierzchni ziemi. ze wzglgdu na duzy 
zasieg moze nawiqzaC walkg z lednost- 
kami morskimi 

MINE lATER stawiacz min przeowpie- 
chotnych; niedobdr min mozna uzupel- 
niC w SERVICE DEPOT: mozesz go 
sobie darowaC, a piechoty pozbyC s<e 
mnymi sposobami 

MOOlU CONSTRUenON VfHICU (MCV) 

• poiazd mogqcy we wskazanym mio|- 
scu zamieniC sie w CONSTRUCTION 
YARD 



SURRURINE lOdZ podwodna - duzy za- 
sieg I siia ogma: wynurza sie ptzy ala- 
ku. suqqc siq widziainq dia wroge: ledy- 
na lednostka Rosian shizqca do walki 
rrwrskiei 

TRANSPORT shizy do przawozu |Sdn> 
stek (rmedo ich pige sztuk) 

UrriYllTWO: 

TAK AHACK PUNE - samoloi uzywatq- 
cy do ataku karabinOw. bardzo skutaez- 
ny przeow piechocie, choC mozne go z 
powodzeniem uzyC do ataku na wiogie 
budynki; dkigo laduia amumqe 

RUO AHACK PUNE bardzo szybki. lecz 
mak) o^xtmy samotot: lego rakiaty sq 
bardzo dobre na poiazdy t budynki: po- 
lecam uzywanie MIG-Ow w gnipach po 
pieC lub wiecei. tzybko ladute amuruqe 

NINO - helikopter szturmowy wyposa- 
zony w pot9zr^e karabmy. bardzo sku- 
teezny tak pneow pMchocie. lak po- 
iBZdom 1 budynkom. bardzo wvtrzyma- 
ly. diugo laduie amumcie • ma problemy 
z zaatakowaniem cek)w poruszafqcych 
siq. stosowaC takze w grupach 

CNINOOR NEUCOPHR hedkopter trans- 
portowy: moze przewoziC tylko piechCK 
te (do pieou osOb), wrazliwy na ogien, 
idaalny do zaakakuiqcych desaniOw: 
mozna go produkowaC tylko w grze po 
kablu 

HILY NPErJALNE: 

ATOM RDMR bomba atomowa. bar- 
dzo duza srte rtiszczenia przaow budyn- 
kom I ludziom 



W tym bkzai przviravmv «e 

RED ALERTOM1 - wspan strategM cze- 
M tzeczyss.ctr'an Ponu«) muzna przeezy- 
taC kroikie charaktarystyki pOfU- 

du I kazdei budoviii C ‘a poczqikuncych 
pizygoteweism kiooutki kurs podstawo- 
<M| Uktyki MUtacznai w iq|prz* 



AsaizMV rakat(torya)rgk}M^ 
ns pry w Modt. ewemuarm* 

fflOcna pokdC^.aie 0 i i Oo My sMfw po w 
fidmrntu Z^HVm pr^p> 



I od razu rtiri-- .n . t.-flawf I w.-.ci Ksm 

Poczqtfcowo propon-i:-; tawac w 

duzyeh odiagloSoech od sMUF r 
wi 6 to szybki deetep do 
ulaiwi przerzuewve wo|Sk i 
ca bazy na drugi. ZdrutR&;^£^Sg;^., 
mtsiai bardMa) rozwinqC Imiq obrony, be 
wrogim isdnoaikoni hitwia] bedzw siq d»j dwie 
bne do wnqtrza tozy W tsWym bfj^Er-'^ 

Me. po posiawiepiu eiektrownu zbudul 
taraki (EarfioMi Ore Ralinerv Izostsw postN^ 
Viokoi niei iroehe woln«CM’'h'e)>'=4.) w pwrov''- 
^ynqdzyczssie wypioduki^ F'Tu Rilla Man- ^k«m flc. 









. . 

kiBia HOt-VlV** • , 
> ztczvne r^jRaC Ci« 
... -^raq^aolod 

I 

■ Tnjck 



kia slrony anwa t a. iirf - '.uritnwar gdBe 

leat przer'wnia Btz« rozWz natazybcif- 
w pobhzu Odi rudv dosc duzyeh) 



liin mapy, Mb te twai. 
PeWw taz War Factory w nmiv-;.. i 
■ago bqdziesz rmai do wiogi -.i' 

zek iMzcze go me w^^es. posurs; '■•i 
I H*ym ji-*.* -r-cisrj!. Haft;' 
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PMAIOMt - naloi bombowy. rnata 
calnodb. lecz duza sila zmszczania; 
uwaga; samokK bombowy mozna bar- 
dzo latwo suaciC. wiac uwazai z posy* 
lan«m go nad obszar chcomony przez 
baterie przaciwkxnicze 

^AIATMOMU desani spadochrono- 
wy • zrzul piaciu zoln«fzy z karabinami 
w dowolnie vvybranym mwiscu na ma- 
p« 

INVULNIUllUn Chwilowa ruezmsz- 
czalnoM dla wybranego poiazdu 

ifT nAMI - samoiol szpwgowski, od* 
krywa dowolny fragment mapy 

JEDNOtTRI 

PIErnUTA: 

Aim iNrANm, enmneei, tanta. roc- 

in SOLBIEA to samo co u SovMtbw 

rillA MiPK - medyk leczacy zofnierzy. 
bardzo dobrza posylab go razem z TA- 
NY/V nia potrafi sam sta leczyb 

$AV - szpiag mogacy mfiltiowab wrogie 
budynki i przesytab z nich odpowiednie 
dar>e. rtaiwazntetszym zadaniem szpte- 
ga last doiarcie do wrognj bazy mor* 
sktai. skad nasz dzrelny zucb noze .pod- 
harcarzyb' aottar podaMCy potozame 
wszystki^. wczainn] niawidocznvch, 
lodzi podwodnych: widoczny na akra- 
nia przeciwnika jako lago zofniarz • musi 
uwazab tylko na pay wykrywawca lago 
prawdziwa oaobowoib 

TNIir - zlodziei • moza ukraSb wrogowi 
praniadze 

P4M.IZOY: 

■Of, ORE TRfCK - to samo co u Sow»a- 
tbw 

RANOER - bardzo szybki. malo odpomy 
pOfazd 0 sila ogma rbwnai sila ognia RI- 
FLE INFANTRY 



IIONT TANK ■ bardzo szybki (naiszyb- 
szy) czolg. mafo odporny i o niazbyt 
duzat sila. me ma wakszych szans w 
staiou z rosyiskimi czolgami 

MERIMM TANK - naioazszy czolg Alien- 
tOw. ledyny po(azd mogacy rruarzyC $19 
z roSYiskimi konstrukciami. podsiawa 
atakOw pancarnych AliantPw 

MINE EATER - stawiacz min przeciwczol- 
gowych: odpowiadnio uzyty potrafi za- 
trzymab wrogi atak. gdyz jago mmy 
zabiaraia spoio anatgii wrogim poiaz- 
dom. Oobrze lasi tez zammowab pola, 
na klOtym szalaia wrogi ORE TRUCK, 
mmy moza uzupelmab w SERVICE DE- 
POT 

ARTIUERT - celkiam spoiy zasipg 1 duza 
site ognia. lecz mala odpomoib; najla- 
piej nadaia sia do mszczania wiogiet 
bazy. lecz natezy ebronib la wtesnymi 
czoigami APC - dobrza opancarzony, 
wytrzymafy poiaid transportowy mo- 
gacy przewieZb do pteou lednosiek pia- 
choty. slynne aa >8jdy pod wrogi CON- 
STRUCTION YARD przeprowadzana 
przy pomocy APC wypatntonago mzy- 
ntarami 

■ORUi SAP OENSRATOR po»azd wy- 
twarzatacy wokol siebie czarna plama 
ns ntapie paecrwnika. przydaie S19 do 
organizowsnia atakOw z zaskoczama; 
pamiets). ze wrOg me moza przepro- 
wsdzib rtaiotu rta cod. czego me widzi - 
ladnostki wMOl tago potazdu sa niamsi- 
ze me narazona na ataki z powietrza 

RARAR JAMMER .zaklOcacz* radaru 
wroga - wystarczy umieSob go w po- 
blizu RADAR DOME wroga, aby prze- 
ciwmkowi wysiadi radar: nailepiei usta- 
wib ten poiazd gdzied miadzy drzawa- 
mi tub w p^izu MOBILE GAP GENE- 
RATORS 



FI,OTA: 

TRANSPORT to samo CO u SowiatOw 

6UNBOAT bardzo szybka lOdt za sla- 
bs do nawtazama walk< z wrogimi lo- 
dziami podwodttymi 

OEITROTER - mszczyciaL naflepsza lad- 
nostka do walki na wodzia. dodatkowo 
potrafi bromb sia pned nalotami. n>o^ 
rta taz nimi spokoime atakowab tednost- 
ki tadowa 

CRUISER - potegal zasiag ponad dwa 
razy wiekszy mz V 2 ROCKET 1 prza- 
ogromna site razema. potrafi zmszczyb 
wroga baza me badac nawat przez 
moment zagrozonym. trzeba mu tylko 
zspawnic ocbrorta (nailepiei w postaci 
OESTROYERbw) przed wrogun lodzia- 
mi podwodnymi ■ lotmctwem. by zagry- 
zaiac popcorn przygladab S19 spuslo- 
szemom bazy przeowmka 

LUT.NMTirO: 

LONOROW NIIKOPHR helikoptar wy- 
strzaliwuiacy rakiety: bardzo odporrry, 
last naiskuteczmetszy przeciwko wro- 
gim pc^azdom 1 budynkom 

SILY KPRCJALNE: 

OPS SATELUtC ukazuia cala rr\apka 

ATOM ROMR to samo co u SowietOw, 
dostapna tylko w grza po kablu 

(HRONOSHIFT czasowy teleport do- 
wolnei lednostki w dowolna czaSb 
mapy. uwaga: me rrrozrta teleponowab 
piecftoty. lezeli przetelaponuiasz zate- 
dowartego APC. tednostki w lago wnp- 
trzu zgina 




kiOramu fpokoima zaczmasz odkrywab 
mapf. I Paranoopars, kiorymi bfdziasi 
mOgi watprzab twoia say tub. baza 
wroga me posiads dobrat obrorry przaow- 
totnczai. wywoteb nazte zameszai'ia, zrzu- 
cane Kb w wolna od budowk obtonnycb 
rmaitca w bazla przaowrMka. Mozna taz 
rurm odkrywab wren Jazak zaS cbodzi o 
aamotety, nwaslui tylko w Migi, tworzac z 
nlch aMadraty) zlozona z co naimniai 6 
aziuk Aby lAatwib aotna Kh uZycteb Mnac.- 
)a |ako kiOrM z grup Poaiaw taraz Sonet 
Canter I delai poatepuf |uz odpomad- 
raa do syiuacii na pokr walki Przai caly . 
uas dbt) o odpewwdnw zacpatriama bazy 
w prad - lago pozum rrxtai byb Ouzo wy- 
zszy niz wymagany. by umkt>ab odcifcia 
zatitema do Taste Coils po strKia ladnai 
czy dwOcA aiaktrowm Jadna fabryka bro- 



ni ma bfdzia wysiarczyla do lozbicte do- 
brago przeciwmka. podobnia lak 1 dwta 
lafnane - zbadai o odpowiaOrve powiala 
n« tych strukiur Jazek moza O groziC atak 
z morza. a znaiec zasieg CrwaarOw last to 
bardzo prawdopodobna, wybudui w rma- 
ff szybko Sub Pan 1 wvproduku) spore kcz- 
be lodzi podwodnych Zbudil taz eo nat- 
rrmial ladan dodalkowy ConsVUcWn Yard 
za potnoot MCV. Saiwe Depot urmajaeo 
wiony w pobkzu froniu. Iron Cunam ■ M» 
Site Silo Mozasz tez wybudoweb irodte 
loimsk hib HalipadOw I|Sdan Hahpad na 
ladan haRkopiarl. ZMrazpiecz baze Taala- 
im I Sam Sita'anv (stew«i |B obok «abw - 
Taste last naiczestszym catem aiaku wr» 
giago, komputarowago lotructwa) ■ pro- 
dukui MamrTKitri Tanks 1 V2. by pOmiai 
zmiatb wroga w ledttym ataku Takt lasi 



nsiprosuzy, tecz makomaoma na|i*i-«rY 
tpoaOb na wygrma Wszyitko zstezv od 
IWotago przacTwrHka • rue da s>a prtew- 
dz«C WSZVSTKICH ruchOw Zywago 
wwka Poza zwyklvm. czofowym ataiuem 
mozna robib wiate przeirratOw. np pod 
teucte CWbokiani trdyrMaiOw pod Oudyib 
M przeciwmka Obtki iron Curtsir) mozna 
teposOb .Na SUara*) tKzynlC'lMzntis- 
catertym hekkoplir nnaportowy z Tama w 
Srocftui wytedowMwbazia wrogaw mis|- 
acw. gdzia ma ma wrogicn ladnostak 
olHonne budowla tkupw twOi eg>an na 
Chfnooku, a Tama da upuat a wy m kobia- 
cym mat^tom 1 oakubte wroga z n^po 
tmbntetezveb budowk fwadug Prew Mw- 
phyago kazda sttaconi budowla okazuta 
tie naiwazn«iazal kib stoauiac apoaOb .Na 
Kahego* zarzuob rwr^uczainoab na rim- 
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•UDTNRI 
CDNCtm WAU -fTHjr 
bkrtcuMCy dro0«pr2»- 
ownikowi; po chwilo- 
wym ostrzelaniu upa- 
da 



•AUie MU ZBS«- 
ki btokujace droop P*«- 
chooa I lekkim poiaz- 
dom; opzki sprzpi po 
nidi przeiezdza 



POWM UANT alak- 
irownia dosiarctaiQ' 
ca prpd niezbadny do 
prawidtowago 
funkcjonowama bazy 

AIV«N(i» POWiR 
RIANT - bardziai wy- 
dajna alaktrowma 
wytwarzaipca wipcaj 
prpdu 



QM RiriNINT • (0 tu- 

tai leat sktadowana i 
.przarabiana na go* 
tOwkp' ruda 



lAAIACKS - umozli* 
wia budowp jedno- 
aiak piachoty (z wy* 
iqtkiam psdw) i po^ 
siawowych budowl) 
dafensywnych 

WU MCTORT produ- 
kuia pofazdy <takze 
MCV) - powinna byO. 

obok coNsmucnoN 

VARD. piaivvszaplano- 
wym caiem ataku 





ORE SILO silos na 




SOVin TECH CENHR 




ruda: gromadzi jei 
nadmiar 


£ 


umozliwia budowa 
bardziai zaawsnsowa- 
nyeb siruktuf i jedno- 
stak 





prfaeiUDiak nta moza ataiowae. ■ 
mu giomadka utmiachmaiych 
MW-6w w nalporrzabniattzy budynak 
wyzaf “ Pitwa Murphy'ego) 



ZatadnwM poczatki gry al«mami nia 
mznia S 4 zbyMo od peeWkOw otarwo* 
Nvcb ZamBM Haavy 1)ink trzaba budo- 
mc Madium Tank (Ughi Tbnk odpada - 
f|ilk^nMN>aal» fl AtjWtda>na patrol 



— 1 

> 



SERVICi BEROT w 

tym budynku mozasz 
naprawiad uszkodzo* 
na poiazdv I uzupeiniaii 
braki min 



SUB REN - umozliwia 
produkcip ladnostak 
morskich; siawiad na 
wodzia 



M 




V 



NELIRAB - Iqdowisko 
wraz z helikopteram 
wkomplacie; lutajhe- 
likoptary uzupalniaiQ 
amuntcjp 

RABAR BONE zwy- 
kty radar * wySwiatla 
w prawym gOrnym 
rogu mapkp odkryta- 
go taranu ■ widoctne 
iadnostki 

XENNEl - buda umozli* 
wiaiQca produkcip 
(scl) psdw 



rUUNE TOWER wia- 
zyczka ogmowa - wy* 
rzuca z siabia kula 
ognia (FIREBALL): 
imrartelna zagrozarua 
dia piedioty 



tzybszago zbudowan>a AHwd Tach Can- 
tar. CO pozwoll Odkryc w BZVbkim czaM 
palna mapf Jazab fit o mapia mowa. to 

trzaba wspommaC 0 oRirzyrrMai przawadza 
w rozpoznanw akantow. Nw doac. za 
obraz calel rnapy przez caiy CMS przad oczv* 
ma. to w dodatku moga zmnwiuae poia 
wMzacua .ruaUm* dzipki Gap Genaranta I 
Mobile Oananiors I tu stawan dzioF 
nago Rosjamna w irudnai lytuacii aby 
odkryc mapa. badzie muaM zrxszciyC 1 A 
gartaraiory. bo newel na|bordziei czarwo* 
ny Spy Plano mo ma pomote - odkryty 
obraz szybko zmkrua. Tytko tak. t powia- 
trza zaatakowaC |aai mu oazko teboe ia«t 
ID mozkwa i co berdziai przeb>agli graoa 
azybko odkryn apoaOb przaprowadzama 
ataku w lakiai tytuaetO, bo na ma fak wsk> 



IRON CUUAIN -urrwz* 
bwia INVULNERABILI- 
TY Ichwilowg nia- 
zniszczalnoadl 
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TESLA cot • poiazns caw- 
ksTESU-atakuiezoAirzy 
naMiiednosikilqdowei 
morskie: niazwykie sku- 
teezne przeow wszvstba- 


szym catem atakOw lotn- 
czvcn-wystartayobsaMC 
ja wyrzutmami SAM, by 
wrOg boiaSrw sia pmko 
nal. ze naruszame prze- 
svzen powwtrznei wokOI 
TESUiaai(A^I»iiydem 


— 


atomowy: umozliwia 
ATOM BOMB 








SAAI SITS ' wyrzutrMra- 
luai przecMkmavch. przv 

■NaTi(ZsailiixnpubRM» 

go trzy wytzura w jedfiym 
mepanvysBcbCtoWapa 
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AIRIIEIB - lotnisko 
umozkwidqca produk- 
cia samolotOw. tutaj 
samoloty wraesja po 
aioa • UTupekwia amu- 
nicja: po zbudowaniu 



lotniska otrzymuiesz mozliwoM robierw 
bombardowan (PARAB0M8I. desaniOvy 
(WRATTOOPERSI i wypuszczana aamo- 
ioiu szpngowskieoo (SPY PLANE] 

zaC cakr. gdyi nta ma obrazu wokd Gap G 
■ muai mac wyaMC ladnottki. Laez na wia. 
ezy ganaiatoi (aai dobrza ebtonony - |t«k 
Uk. to badzia mua« wysM duza totC lad- 
notiak, ia«k wyite duZ« iloac )adnosiak to 
oalab< obrona aweiaf bazy. czago zrobiC 
ma ebee Keto da zamyka. a tymczaaim 
akartoigiomadqayrDie WQRka na bn* fron- 



zamiraliamow ]ast Rod* Jammac. ktOfy 
na wio(^ ndarza, Vko ma 
lawa wada - tizeba go umtateiC w 
radaru wioga. Mozna iprbbowad 
vaC ga za dizawtm tub podtaebaC 
pod oaiona Mobtia Cap Ganaraiot - trzaba 
prCbowaC atoo ibwonyC «ama CM t- 
Odn* przv brzagu planazyl dziaki Dootoey 
k<iku Mob4a G G tibo odwranC- uwaga 



i fioblizu n 
aehowaC 
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CONCim WUL. 

POWIRPUNT, 

AOVINCID NWIR NANT, 

MRRACS, 

ORE RENNERT, 

ORE SIIO, 

WAR FACTORY, 

SERVKE OSROT, 

UDRR ROME. 

MEUfAD, 

MISSIU MIO - to same co u SowislOw 




SRNOIAOS worki z 
piaskiem • powstrzy- 
mun pwchota I tskkie 
pO)B^. lecz USI9PU* 
19 potazdom ci92kim 





NAVAL TARR odpo- 
wiednik SUB PEN - 
umozliwia produkcia 
jednostek morakich 






AUlID nCN CENTER 

umozliwia budowg bar- 
dz«] zsnvansowanych 
struktur i lednostek; do- 
datkowo oirzymuiesz 
GPS SATELLITE 






H 


CAP CENIRATOR -wy- 
twarza wokbi aiebie 
czarna plama na ma- 
pia przeciwnika, dzig- 
ki czamu wrOg nie wi- 
dzi oloczenia GAP GE- 


NERATORa i me moze 
wykortywad w to 
mrafsca naloibw 





RlUlOX - bunkier • 
dziurawi wazelkq 
ct>ot9. potrafi tez rua* 
cozagroziC poiazdom. 
leat doA£ odporny 



CAMO PIllROX - za- 

maskowany bunklar - 
trudmeiszy do wvpa- 
trzema ■ troche bar- 
dziei odporny od zwy- 
ktego bunkra 

TURRET ■ berdzo dobra 
ptzeciw czolgofn. bar- 
dzo odpoma wiezya- 
ka przeciwpancerna; 
trocha gorzei radzi 
sobte z ptachotq 

CHRONOSPNSRE - 

umozliwia CHRONO- 
SHIPT (teleponi 





wroga itkima rtalotamt kib rTWym aUkanv 
■ powokrtku podauwat a>a poiaavnczym 
Mobila G Q kryiacym RM' Jamrnara 
i w w i m poiazdm tasi APC - mozna la- 
WowaC po kAu nzyniatow ■ wiactMd taka 
grupka 00 bazy wroga Nia bfdzia wia- 
idnai. klOrago zaaiakowaO, do momantu 
wvsiadU zstogi > wtedy moM fB na Ida 
r|yc pM»*trrymaC iruyiriarOw przad aia- 
. dam MdynkOw.'lub racoa akupi awa aky 
' w mszezanAi tago APC z ktoiago wy»»- 
(Rlwaaola ttupks mzynarOw - jalfi aoba- 
901 oaUDIil wymafttona raakqtr mozau 
baiwa^tnii wypulcM tnzymarprv z inr>a- 
go APC kma. Iair>a kombinaCM laat Mna 
layar • Ovonoandt - moM diifki tamu 
pnatataportowac atawwcza nan u bloka- 
dt wrog<n poiazdOw < budowi>. by oioh- 



cam zanwKjwaO mu ztoza rudy kjb droga 
Iront-Saiwco Dapol cty War Factorydront 
Oczywiacia droga przawidywalnago atiku 
wroga mozna zarrwtowat nawat baz tala- 
portac|i Skorzystai laz z uakjg szpiaga > 
rtndziap - ta poatao moga okazad $>a na- 
prawda bardzo przydMrre 

Na koraac naiwtakaza chluba. zaby nw 
powiadaa c ,hluba* aWmow. czyk Crtnar 
(JmaM go w pobkzu wrogiat bazy w oalo- 
raa De ab oyarOw. a pnactwrr* powia lyiko 
.d zbna* Oczyy^Ma badzie prObowai 
bfOnrC Ma iodziami podwodnymi i naipraw- 
dopodobnrtp utworzy z tach .Laaa Nia Do 
Przakroczania' Laez od czago Chrono- 
arHtt> - te i apon OtMara za la. hm, Ina • 
akn goae zaankupa go. rozbamc awO| vW. 



abo > raa zaaukura - jago auau. cojodyn- 
ezy Cnaaar taz mu teUaa zaazkcsd 
cza ladno - obrona przaovdi^iet ‘;gdw 
w dwOch htaach >ub dwocn pwadwhen 
- zabezpiaczv C>a to przad atakiam .Na 
Kabage*. laez. taattaty. raa powmyma 
Oa to priKt ultraafcutacznym MlMm .Ni 
Supathipanainogo Kaliago* 

P.S.. za gra z po#- 

oAanrkwm ^aai cdpato raa^»#awN|i|>ii*ii. t 
ytaparuaw /apradklSZ rn^yuz wiR- 
cW nw pdaMP aofeBBZBL Amdmn>C< bja} 
afitytnym gayowy' Bxrewn ,ya* eOed- 

btazcz' fuiapar ZM«n^ ^ TbnrvtM 

Jonn w i eagaio r*ne^ 

uH«ga na MW poMMMH - mctfrta z raw 
Mtaia ootuyead 
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Na poznartskia Mistrzostwa Polski w Grach Kompulerowych, ktCre odbyly 
sip 29 marca. wyruszvIiSmy bardio ciekawi i wyobrazaliSmy sobie B6g 
leden wie co. W kohcu miaty tarn byC lurrrieje w TEKKEN 2 ■ WIPEOUT 
2097. ktbra to O'Y bardzo lubimy. O przybyctu na wyznaczone rrtieisce 
czekaia rw pierwsza mespodzianka • bardzo spodobal nam sip klimat 
stworzony przez organizatordw - Swietne oSwietlenie. dobre nagtoSmente. 
dwa poziomy przeznaczone rta oddzielne tumieje. cipgie graipca rnuzyka 
Igibwnie tschno). 



Skoro |uz mows o oPwietleniu, me 
bylo zbyt jasno. co idesln>e pasowalo 
do klimttu zmagafl przed ekranami tele- 




wnorOw. S;c.'egoinie dobfze udTieiiio 
5*e to tumieiowi Quake 2. kiOry starto- 
wtl praktycznw oddzwlnq czpSC progra- 
mu misirzostw Pochwal>C tez rtaleza- 
loby prowedzpcvch i ekipy odpowiedzial- 
ne a przebieQ poszczegOlnych tumie- 
(dw • wezyscy byli solidnie przygoto- 
weni do pekuema swoK^i lunkqi ■ twar- 
do trzymali sip nakazOw szafostwa, 
lednoczeSnie stuzpc pomocp i udzielt- 
IPC odpowiodzi na wszystkia pytania 

Oddaiemy teraz gios Kaliemu. kt6- 
ry przekaze swofe wrazama z lurmaju 
TEKXENA 

Na piarwszy rzut oka wszystko 
wyglpdBk) O.K. Niastaty. struktura roz- 
grywak bardzo rr>ma zawtodla. Elrmina* 
qa potagaly na rozagraniu 3 Survivali • 
tch wynik decydowal o awaniualnym 
przatSciu dale] Sp'owadzilo sip to do 
lego, za 90% uczestnikOw w^iarato 
LEE I klapaio dOt+kdlko. kOlko. kOlko. 
kOHco - tym sposobam mozna bylo uzy- 
skaC naprawdp dobry wynik baz wipk- 
szycli wySilkOw Rozumiem. za orgam- 
zatorzy chctak dopuSciC lak najwipkszp 
kc^ osOb, lacz to me zdalo agzammu 
kazda osoba sppdzala przad konsolp 
duzp iloSC czasu. przaz co tworryty s>p 
kolajki niemalza stojpca w mipiscu. 
Poza tym. Survival me ujawnia umipfpt- 
noSci I sprytu graczy. a bazuta na okla- 
panym schemacia ByC moza orgam* 
zatorzy mali oakawy pomysl - naipiarw 
trzabs wykazaC stp w grza z komputa- 
rem. a dop«ro pOZmei z graczami. Jest 
tylko ladix) 'ale* - TEKKEN test grp na 
tadnago gracza tylko teoratycznia- Nt- 
gdy me uzyskatby takiej sla^. gdyby 
nia tmal opqi 2 Players. Oanarwuipca 
taz byty staqonama stanowiska z rua- 
njchomyiTu padami na wysipgnikach - 
: ■ drogp. przaznaczona do pokazOw 



a me tumiajdw Nia mozna bylo podlp- 
czyC do nich swoich padOw. a tak wia- 
domo. kazdy mamak TEKKENA jest 
ptzywipzany do pada mczym rycarz do 
miecza. 



Outo lepwj wygladaiy finaty, gdzia 
grano normalnia, siadzpc na krzeSle i 
dzierzpc wissnago pada w dkmi. Strza- 
lem w dziasiptkp b^ trOtmacza wzbu- 
dzanca wipcej amoc|i ■ ^iminufpca w 
wipkszym stopniu alemant przypadko- 
wego rMyoastwa Niastaty me mo- 
glam wzipC w nicb udzialu zniaciarpli- 
wtony dKigim stamam w kolatca ■ z^ 
narwowany z powodu Sur>nvala. nawat 
me wysianowalem w a)iminac(ach. tyl- 
ko poszadlem zapiuc sip do lurmaiu 
CARDINAL SYN. zorganizowany ok^ 
zyime przez redakcip PSM. kiOry to wy 
gralem. To by bylo na lyla. przekazuip 
glos dale] Norbtamu, ktOty sprObowal 
swych Sri w kotejnym tumiaiu. 




Tak. ten tumiei Rad Bulla w WIPE- 
OUT 2097 byl ehyba naiciakawszym 
punktam zawodOw Mozna bylo pod- 
chodziC do niago dowolnq lic^ razy, 
ale kaZde podajScie kosztowak) 9 zl W 
zamian za to otrzymywalo sip puszkp 
napoiu Rpd Bull Mozna bylo tez zdobyC 
drugp puszkp • wystarczylo ukodczyC 
wyScig. Bcigsno sip ns irasie Gara'd 
Europe w klas« Rapier. 0 pozycp dacy 
dowal czas. a nsgrodami honorowano 
3 nailepsze czasy. UsiacHem sobia na 
stoisku I troche popykalam • skonczylo 
sip na tym. za me moglem utrzymaC w 
rpkach wygranych puszek Idea tego 
konkursu byla bardzo faina • jezeli ktoS 
m>al ns|lepszv czas. a zaraz ktoS inny 



samego kodca ma 
mozna bylo byC pewnym swai wygra- 
na|. Turniej WIPEOUT 2097 mial tylko 
dwia wady - brak lakichkolwiak odglo- 




OprOcz tych turmajdw rozgrywane 
byty laszcze mistrzostwa w NBA LIVE 
'96 (PSX). EXTREME G IN64). GOLDEN 
EYE IN64) • ISS PRO IN64) Cieszyly sip 
one troszkp mmejszvm zainteresowa- 
mem. Ipcz ■ tak znalazty sip grupki ma- 
niakOw poSwipcaMce im csly dzied 

Bardzo dobtze zorgamzowano fma- 
ly. ktdro byly transmitowane dia 
wszystkich obecnych. Oddzipinp atrak- 
CM mistrzostw b^ pipkne hostessy 
V^ialy stp one uro^ wysoko ponad 
przaciptnoSC i gdyby Kali mp zgmpl 
gdzieS z aparptem. moghbySoe zoba- 
czyC ktika loiek tych osobliwoSa 

Ogdlme mistrzostwa nsm sip po- 
dobely. sczkolwiek mamy kilka zastrze- 
zed. Np. mpmozliwoSC wytSos z irr^e- 
zy die .zwykiych Smienelnikdw' i po- 
nowny powrdt. opiate za WC oraz 
astror>omiczne ceny w barzp (paluszki 
• 4 zl. cola 0.2 litre • 2 zl.l wielp os6b 
doprowadzalv do bialpi gorpczki. Miet- 
my nadziptp. zp organizaiorzy wyplimi- 
nun blpdv 1 jpsiamp zorgamzuip leszczp 
lepszp 1 ciekawszp mistrzostwa. Mipj- 
my nadzieip, zp bpdq one trochp bar- 
dzipi rozreklamowane, bo na;wipkszp 
•ch zalplp byla otwarta forma - kazdy 
mdgi wzipC udzial w kazdym lurmetu i 
sprdbowaC swoich sri zamiast biprne- 
go obserwowania. 

Atu.KM,Nofbv 



Ofiqalna klasyfikaqa turmeiOw od- 
bywaiacych sip na PSX'a 

WIPEOUT 2097 

1 Miloszpwicz Tomasz 

2. Frycz Wqcipch 

3. Konopidski Pavi«l 

TEKKEN 2 

1 Jsnczpwski Lukasz 

2 Loza Radosisw 

3 Sadiowski Jacpk 

NBA Uva '98 

1 Zynar Merak 

2 Morewski Banosz 
3. Sokolowskj Piott 

Pita 
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TEST KIEROUIMICY 
TOPDRIVe 







ska Kierowruca ptynnie i sz^o rasgows- 
ta na mote ruchy, nogi bez probiemu znaia- 
zly swoie mietsce na pedaWcb i gra nabnta 
cafkiem nowego wymianj. Przy letdzie na 
wprost samocbOd me skrgcal aamoczyn- 
me w ktOroS stronQ. a przy skr^tach duly 
kai wychyl^ (180 stopnil pozwalal latwo 
pokonywaC wszysikie przeszkody Gdyby 
me to, ze w rzeczywisto-to lestem namiei- 
nym raidowcem samo^hodowym ■ prze- 
rmerzam za kdtkiem dzienme ciziesuitki kelo- 
meUPw z domu do redakcji. z radakcti na 
uczelmo. po zaieciach z powtotem do domu, 
I tak w kOHco), to pewme me mogtoym ode- 
rwad sie od testowanei kiarowmcy ■ kilo- 
metry natxialbym tytko na PlayStation 

PodsumowuiQC, uwazam. za kie-tow- 
mea Top Drive jest najlepiet wykortanym 
do PlayStation. Ole- 
doUadny i p(eeyzv^ 
rucb, Swietme trzyme sip st^. a dodat- 
podIpczyC M zarOwno do PSX. 
do Saiuirta czy Ja^ii |ul muaiat- 
sio do czegoS przyczepiO. to moze tyt- 
ko do wytrzymalotci 
samego urzodzema Nie 
mialem wprawdzie au- 
miema katowaO tasio- 
wanego egzamplatza, 
ale wydaie mi sig. ze 
zbyt silne i gwattowne 
ruchy mogo szybko 
zniszczyC to urzo- 
dzeme Mime 
wszyatko i tak 
wystawiam 
let kieiovvivcy 



PS. Doktadna lista gier wykorzystuta- 
cych kierowmce lako kontioler opCfortalrty 
znatctuie $•« w PSX EXTREME M (str 641. 



Natl^ze pozycte. ktdre ukazaty sie na 
r)^u o^tarqugo (Basu. to 

Todk TdbRINO CAR CHAMPIONSHIP. 
GRAN TURISMO. NEWMAN HAAS RA- 
CING. POWER BOAT RACING i NEED FOR 
SPEED III. 



Dopisek gdziea z boku tub pod zdieoem 
kierownicy. ze kierowttice do testow prze- 
kazat lirma MULTI-STYK itd 



zamy kilka zaler dlugainy kabel leczecy 
kierowmcg z korvsole (230 cm), wielkia przy- 
ssawy pi^ obu-dowe (wystarczy lekko 
poiliniO. mocniei przycisneO i me ma sity, 
aby oderwa^ coi takiego od biurka). no i 
najlepszy bater na koniec - znakomiy <u(e- 
ral, dzieki czemu nawet przy naiwiekszei 
predkoici I ostrych zakieiach najbardziei 
spocono lece me mate prswa SlizgaC s>e po 
kplku Tak. wyko-nanie tego urzedzema test 
naprawde bardzo dokladne. 
z duzym zadbamem o 
wszelakie deiale i 
wygode uzyt- 
kowama 



note Kaz- 
demu zairv 



leresowana- 
zakupem kierowm- 
polecam wMme Top 



Nie po raz pierwszy. a zapewne lakze i 
me po raz oslalni. przadstawiamy na la- 
mach PSX EXTREME lest kierowmcy do 
PlayStation Cieszy nas mezmieime, ze do 
naszei ukochanei konsoli na rynku dostep- 
nych test tak wiele akcesonOw. i chcec tak 
naile^l stuzyd Warn naszymi radami, rr>o- 
zdnio testujemy kazda z mch. Musze Was 
tednak pomlormowad. ze w przypadku kie- 
rowmcy Top Drive (model JT 426) fumy LO- 
GIC 3. praca te byia czyste przyiemno- 
4cie. gdyz test to produkt napraw- 
de wysokiet klasy 



Na poczetek moze 
kilka cieka-wostek 
tecttmcznych. Kie- 
rowmca przysto- 
sowana test do 
pracy w tizech 
systemach 
(SONY Play- 
Station. Sega 
Saturn I Ninten- 
do 64). jeSli 
wiec oprOcz 
PlayStation po- 
siadasz takze 
■nrte konsole, to 
bez probiemu 
mozesz podleczyd 
le do kazde) z 
ruch. Osobiicie 

tylko 

tion. wipe 
mme test to bez 
znaczenia, 
zawsze 
czyms 
dzied 
mei 

zestawie 

lakze pedaly. a ca 
uzupeinia dokladi 
sirukqa obstugi w 
zykach (mestety, znowu ra- 
brakh} tezyka poiskiegol Kie- 
rowmea moze pracowad w dwOch trybech: 
Digital I Analog Wladomo tednak, ze me po 
to kupuiemy tak skomplikowane urzedze- 
me. aby grad na n^ w piat^mo-wki czy 
bitatyki. tesiowalem wipe paede wszyk- 
kim prece w trytue analog&wymq • 



Nad same techmke dzialama kontrole- 
ra analogowego me b^ $ie zbytmo roz- 
wodzil. gdyz pisaliSmy o tym juz me raz. 
Wiadomo. ze im mocmei oiniesz pedal czy 
krectsz kierowmce. tym bardziet doctskasz 
gaz bedZ mocmei ikrecasz. Popatrzmy 
wiec naipierw na samo wykortame ■ lunk- 
cie tego cudenka l iuz na poczetku zauwa- 



standar- 

dowego kontrole-ra ruchu oraz galka do 
zrmany biegOw W zaieznoeo od wybrane- 
go iry^,przyciski tnozna rOzme konfiguro- 
. waC. Troezke rm nypoczetku pnesritadza- 
Ifo. ze przydsiejvie nopisane ( 1 . 1 . A. 6 itd I,, 
•le po chwih zxiwf^m nak»ne na kie^ 
fViMticy insuuicie (Key Cenligintion) ■ jut 
wszystko bylo lasne Kilka minul prakiyki 
pozt^iio rm na bezproblemowe porusza- 
me sie po menu gtdwnym kazdei gierki 



Pierwszych jazd prObnych doko-nalem 
iM nowym symulatorze lirmy ELECTRO- 
NIC ARTS, grze NEED FOR SPEED III i mu- 
sze przyznaC. za zabawa byla licie sza-tart- 



Vi 



y 



ANALOGOMnr 
JOYSTICK SONY 





Kowa6 w dw6ch tiy- 
wtedy zwvkly 
sdslawowe za* 
.10 ufzqdnnis 



bac 



K>V 



czy TOP GUN me wykorzystuM mozliwo- 
ici analogowfl0o sterowania w grza. Na 
S2CZ9ioa na rynku potawia sia coraz wia- 
cai dobrych produkidw. wydaje ai$ wigc 
ooywiitym. ze-iMdetdzie taz > cas na ia- 
kii ctekauNzy sj^ulator io^. ^ 

Jadnak^'do (ego ctasu^ostame nam 
(ozkoszowaC stg tym. co fuz zostaio wyda- 
na Za starsrych pozyqi potacam Warn gry. 
DESCENT 2 (zwany potocznia doomam baz 
grawitac)!), MECHWARRIOR 2 (w przygo- 
towarxu (asi |uz trzecia a^tt taj gry). STAR- 
FIGHTER 3000 (lulai troszaczk^ szwanku- 
la gra(a), RAGIN SKIES (oagle ladan z na|- 



lapszych symuiatorOw na PSX) ■ ACE COM- 
SAT 2 dago produkiu NAMCO rva muug 
juz chyba mkomu rakomandowM^i Warta 
uwagi sa takza COLONY WARS f>rmy PSY- 
GNOSlS. czy szykutaca sia do w^nia 
drugia) czgaci gry SIDEWINDER firmy Pe- 
gasus Iznanat u nas batdziai jako producant 
klonOw Sairtowago malago Nmtandol Ttosz- 
ka lego test, jadnak, lak na mnogoad g>ar 
na PlayStation, raa test to hczba unponuia- 



Tastowaiam osobiicia tan loypad w 
prawia wszysikch wymianiony^ grach 
Zdacydowsma nailapiei sprawowal sia pod- 
czas zabawy w >^£ COMBAT 2 (m0| ta- 
> RAGIN SKIES 
przystosowany do 
Jadnak mmo naj- 
nia moglom sia zbytmo dod 
chyba nia nadawatbym sif 
ZBwodowago pUota. 

Starowania loyslickiam w giza laat do- 
tfudna. a ragulacia ladna take mocy 
I tadnoczatnia druga kiarunku lotu 
bardzo dobrai koordynacti ru- 
cbow. duzago skup«rua < ptaktyki Jad- 
nak po tai opanowaniu przyiemooad z 
gtania bardzo wzrasta, szkoda lyl- 
ko, za joystick na posiada alaman- 
tOw wibrujacych. dziaki czamu 
zabawa byiaby laszcze baidz<ai 
emocionuiaca 

cza- 

.-•-ydala juz dwa 
kontiot^ foy- 
wlaSnia wcho- 
Shock Diatago tez 
sia nad zakupam 
kontrolars JaSli jastaS me- 
a syrnulttory to TwOj ukj- 
bMXiy gaiunak giar. to joystick tan jast wracz 
wymarzonym kontfotaram die Ciabia. Na- 
tomiast jeSk symulatory to tylko kotajny roz- 
dzial w Twojaj przygodzia z PlayStation, to 
zdacydowarue polacam C zakup jadnago z 
dwOch joypadOw analogowycb SONY, ktO- 
ra w zupakwlci zaspokoja Twoja potrzaby. 
a do^koyyo pcOwola na lapsza starowa- 
ma (Mza w gracb mnago typu. jak tfiodby 
trOfwymiarowych platformOwkacn czy wy- 
icigach 



Tastowany /oysiick 0 nslooowy udo- 
sippmii nam hma SONY Poland Sardacz- 
nia dzvkbfamy 



Zapawrta wielu z Was marzylo o tym. 
aby zosta£ piloiem lub cbod raz w zyciu 
usiaSd za staiami prawdziwago samolotu 
To maizama udaja sia ladnak zraalizowaC 
tylko melicznym. ale jaili chcacia chociaz 
po trosza poczud to, czago doSwiadczaja 
prawdziwi piloo. to oprsywany lutaj kontio- 
lar SONY nadaja sia wprost idaalnie do 
tego zadama 

Tastowany joystick byl pianwszym 
analogowym kontroleiam do PlaySta- 
tion. I cboaaz istmaje on na lynku |uz 
od dawns, to me zdobyl sob<a zbyt du- 
zaj popularnoSci. prawdopodobnie za 
wzglpdu na swoja wysok* canf Iwa- 
bajaca S19 w granicacb ^ 2S0 do 
300 zl) I niezbyt duza liczba tytulOw 
wykorzystuiacych w palm jago 
mozliwoaci Joystick tan. za 
wzgiadu rts swoh budowp 1 
ksztatt. nadaja sia glOwnia 
do wszalakicb symulato- 
lOw lotu I tamu podob- 
nych strzelanin Warto 
jadnak przyblizyb go 
troszka chopby wla- 
ine z lego powodu, za 
me last on tak bardzo 
znany. a dia wielu z Was 
bylby apawne wspania- 
lyim dodstkiem do Play- 
Station 

Z zawnatrz 
prezaniuja 
zala. 



me poca 

duja sia 

oski pomagajaca w grza <np. odpalenia ra- 
kiei, karabmek itp.l. Miadzy msnetkami 
umiaszczona sq wszystkia przyoski z nor- 
malnego joypada (iaczme z tyrm gOrnymi). 








wie glo- 
m^bytmitedls 

■nccxei w|(^4 



ERAZER MPS 



NawiQzuMC do testu pistoleidw prz»> 
prowadzonego w szdstvm numarzo PSX 
E)(TREME. chC9 pfzedstawid Warn kolei- 
nq zabewfcQ tego typu. ERAZER .light gun 
with recoil acton", co w wolrtym tlumacze- 
niu oznacza po proatu .kopiacv piatolat' 
Producentein tego wymyalnego urzadze- 
nia jest fuma BLAZE i test to porwszy dtga- 
Mcy pistolei do PtayStaton 

Jednak rvjjwiaksza zaletq ERAZERA 
test tnozliwoSd pracy w obu syste- -rrrs 
mach. lako siandaidowy 
lobshigu|4Cy gry DIE HARD TRILC 
GY. AREA 51 ltd.) oraz iak< 
kompatytNiny z grami ob-, 
shjguncymi wylacznia pi-[ 
stolei GunCon firmy NA- 
MCO Inp TIME CRISIS.] 

POINT BLANK) 

Ziniany trybi 
pracy dokonuie' 
sia spec| 8 lnym 
przyciskiem. )ed-\ 
nak lest niezwykie 
wazne. aby wlaaci- 
wego wyboru doko- 
nad leszcze PRZED 
WlACZENIEM konsoli. 
a potam me bawiC sia 
iuz w lakieS zmiany. bowiam rue badzie on 
poprawnia pracowai. Musza so przyzrtad. 
ze mialam na poczatku z tym przalacza* 
niem systamdw troszka probtarrtdw i do- 
piaro dokladna przestudowame zalaczonat 
mstrukcii pozwolilo mi zazagnad klopoty. 
Jako ciekawostka dodam. za ERAZERA 
mozna podiaczyC rdwniaz do SEGI Saturn. 

Po poprawnym ustawieruu irybu pracy 
zabieramy sia do zabawy Do ledrtei z ra- 
czak wciskamy cztery bataria .paluszki* ' 
dia tastu przyciskamy spust Trachl " ' 



Mniai wiacelV 00*0.'. u 'ogo^u SON Y c'ai 
kolainv produkt f.:;q^^ORKING OESIH^F 
od Swotny^ przygoqWfcRP G (ALUNDRA ) 
ua" die wszystkich miloSnikOWTJSI^^ 
strTolarua Akqa gry zostale osadzorta w 
Swiecia Fantasy, palrtym groZnych smo- 
kOw. derronbw 1 tnrfych potworbw Grab- 
ka wyglada mazwykla imponujaco, Vbf 
wymiarowa iwiaty przygotowano z 
ogromrta dokladnoicia. do lego do^o- 
dza nazle afekty $wiallne podczas gry oraz cudowne animacy ma- 
dzy pozomarm (Manga) Podobnie lak w ntydt sirzelaninach lago 
typu, rue badziamy miak zbyt di^ego wphnwu na przebog loru gry. 
zmraruono ladntfi sam system sttzeUna Zrtzygnoweno bowian) z 
1unkC|i przaladowywania broni, w zsrnian oferutqe graczom (grad 
mozna santemu lub we dwo)a) do wyboru trzy rod^ strzalOw Gra 
obskigiwarta badzie przez oby- 
dwa typy pistolatOw Istandar- 
dowy I GurtConl oraz. CO test no- 
woSoa w tego typu produktach. 
przez (Oypad an^ogovyyl Zapo- 
wiada so ruezly przebdi. kidry z 
pawnoSco dolaczy do Scislof 
czoldwki w swONTi gatunku 



Trachl Cdz to za halasl No doSd. ze cats 
brorl no (rzaso SO isk konkretno, lair by 
so tego mozna byio spodzowad. to na do- 
datek wydawana z noi odglosy przypomi- 
nan ttti raczei .(rykotania' prymityw- 
nai zabawki. takiego ruskiago 
.kalasza" kupionego na 
Swotacznym odpu- 
Sco Trzaski sq 
straszli- 



ze poprawno oddany strzel no do- 

cora do konsolki. czasarru taz aq pro- 
blemy z przeOdowaruem bron Istrzal 
poza ekran). ale geroralno no laal 
az tak Zla Pistolei postada 3 iryby 
pracy Nixmal. Auto Reload 1 
■ Aulo-Fire ♦ Auto Reload. 
J®*l 1*11 wajcha do menu- 
alnego przaladowywania 
broni oraz standardowa 
przyciski .Special Weapon* 1 
.START" BaierkOw lesi spo- 
ro. wszysiko jednak zrtane z innych 
modeli pistoletOw 

ERAZER MP 5 dostapny jest na rynku 
w dwdch kotorach' caly czarny 1 w masku- 
iqcych barwach moro. Sam spust chodzi 
bardzo pracyzyjno. a caly pistolei calkom 
nieZle trzyma so w rakach W sumo no 
mozna zarzucid mu me ziego, mozlrwotd 
. pracy w obu systamach Istandar- 
dowy gun 1 GurtCon) last nozwy- 
kle ciekawym rozwiqzaniam. 
' jednak do palm szczaico przy- 

daloby so. aby drgano 1 odglosy 
wydawaro przez to urzqdzeno byfy 
dopracowane Mimmslno mozro by 
bylo lakze poprswiC ceinoSb samego prsto- 



4 my 



calkom mrzly batar. 
^1)1^ zakujzem warto troszka poczakaC - 
- '^iaiem juz dtoCby na targach ECTS lap- 
iiwerVi, duzo lepo) wykonaro, nawai 
'!(> ze speqslnym pedalam do przela- 
a broni Jest woe pewro. ze cel- 
nodlugo dotrq oro ■ tin 1 .< .. 0 czym 
^chmiast Was pomformujamy A tyrr*- 
uzt^olmaniu tego testu. przed- 
iwmm zapowiedzi dwOch rtowych gier 
pistolet’. ktOra powinny lada moment 
ukazaC so rta rynku 






ITAL CEARBOlT. tan 
lal Wprawi!.' '* pomysl byl 

ISzona w 
Iwiatowej - cz 
... . PlayStaiion n 

bylo. le^nak sanw wykonama gry to tr 
*" 1 czna niaporozumiania Nia doSC. ; 
grafika jest po prostu baznaoziajna. to 
animacja w grze praktycznie nia isinoia 
Jednak dia zasady trzeba napisac o lym 
tyiula kiika slOw Do nasza] dyspozycii dostajamy karabm maszyno- 
wy. z kiofego mozamy strzalac prtwia bez przarwy Wystarezy 
chwHa puSciC ptrycisk lira, aby p'zeiadowaC brort Nasza caO to 
smatfiie poiuszaiacy ao PO akrama zolmarza. czolgi ■ samototy 
Jednak nawat faki. ze do gry mozna uzyC zarOwno standardowy 
piStoOt, jak 1 OunCon. niawoO 
lu pomaga Europaiska data 
pramory wprawdzia nia lasi 
leszcza znana, : .a 01 
wyoatry-.-.-sc. gdyz laSi: -.v ogM 
wyjdzK. to barlzo to zdacydo- 
wano ladan z naiwok*:,ch fa- 
wotylOw do tagocoeznyen KNO- 
TOW ROKUI 




